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INTRODUCAO

Seria bom que a importancia da ciéncia e da tecnologia para o desenvolvimento
social e econémico de um pais fosse reconhecida por todos. Ciéncia e tecnologia fazem
parte da vida de todos nos e sdo um dos alicerces sobre os quais a qualidade de vida de
uma nacdo encontra-se fundada. Muitos dos problemas sociais e das desigualdades que
afetam nosso pais tém no desenvolvimento delas um pré-requisito indispensavel. Diante
desse cenério, acreditamos que o direito de acesso aos conhecimentos bésicos sobre a

ciéncia, seu funcionamento e seus usos deveria ser assegurado a todos.

Entretanto, o quadro do ensino de ciéncias e de matematica no pais € assustador.
Recente estudo realizado pelo Ministério de Educacdo revela que sete em cada dez
professores de ciéncias das escolas no Brasil ndo tém formacéo especifica para lecionar
adisciplina. A maioriafez faculdade em outra area e alguns ndo tém sequer um diploma
universitario. O reflexo dessa realidade pode ser observado nos resultados anuais das
avaliagbes de desempenho de estudantes secundaristas e, ainda, na Ultima avaliacdo
realizada pela Organizagdo para a Cooperagdo e Desenvolvimento Econdémico (OCDE),
0 teste PISA', em 2007. A pesquisa, baseada nos testes aplicados no ano de 2006, é o
principa instrumento de comparagdo internacional do desempenho entre estudantes do
ensino médio e acontece nos 57 paises que, juntos, correspondem a cerca de 90% da
economia mundial. O teste mediu basicamente o conhecimento de ciéncias, mas
também a capacidade de leitura e nogBes de matemética, tentando perceber como 0s
estudantes aplicavam esse conhecimento para resolver problemas do dia-a-dia. Segundo
o teste, 0 Brasil € um dos paises com pior nivel de educagdo em ciéncias, estando na

frente apenas da Colédmbia, Tunisia, Azerbaijdo, Catar e Quirguistao.

! Pisa— Programa Internacional de Avaliagio de Alunos. Resultados disponiveis em: www.oecd.org


http://www.oecd.org/

Além disso, o quadro da divulgac&o cientifica no pais, apesar de crescente, ainda
e deficiente. As acOes de instituicoes e projetos que se dedicam a comunicacdo publica
da ciéncia crescem a cada dia, mas ainda ndo conseguem abarcar de forma equilibrada
todas as regides do pais. E no que se refere a midiaimpressa e eletronica, em particular,

0 assunto é por vezes apresentado de forma deturpada.

Em contrapartida, € um mito acreditar que o brasileiro ndo se interessa por
ciéncia. Em recente pesguisa realizada pelo Ministério da Ciéncia e Tecnologia, sobre
percepcdo publica da ciéncia em todo territério nacional®, 41% dos brasileiros
participantes da amostra declararam ter algum interesse pelo assunto — interesse
equiparado com esporte (47%), e superior ao interesse em moda (28%) e politica (20%).
Além disso, 35% declararam ter “pouco de interesse’” pelo assunto. Uma parcela
significativa daguel es que declararam néo ter interesse em ciéncia, quando questionados
sobre 0 porqué, disseram ser porque “nédo entendem” (37%) ou porque “nunca pensaram

sobreisso” (18%).

Em um pais com a dimensdo, a diversidade e os problemas do Brasil, o abismo
entre 0 saber historicamente acumulado e a apropriagdo desse conhecimento por parte
da populagdo adquire proporcdes gigantescas. O direito a0 conhecimento bésico de
como a ciéncia se organiza e como interfere na vida de cada um de nés precisa ser
assegurado — a ciéncia é uma producdo humana gque envolve, também, riscos, e s 0
conhecimento pode possibilitar a capacidade de fazer escolhas conscientes. Acreditamos

gue cada um de nds tem o direito de ter acesso ap conhecimento que a humanidade

2 Percepcdo Publica da Ciéncia e Tecnologia — pesquisa nacional promovida pelo Ministério da Ciénciae
Tecnologia, com a parceria da Academia Brasileira de Ciéncias. Coordenada pelo DEPDI/SECIS/MCT e
pelo Museu da Vida/COC/Fiocruz, com a colaboracdo do Labjor/Unicamp e da Fapesp. Disponivel em
www.mct.gov.br/index.php/content/view/50877.html


http://www.mct.gov.br/index.php/content/view/50877.html

levou milénios para acumular. Os museus e centros de ciéncia interativos chegam ao

cenario brasileiro, em parte, com essa proposta.

Talvez esse tipo de iniciativa sga satisfatorio como um dos caminhos que
diminuam tal abismo, principalmente se levarmos em consideracdo a deficiéncia atual
do ensino formal nas éreas da ciéncia. Hoje, essas iniciativas se constituem em espacos
férteis para 0 aprimoramento do ensino de ciéncias em diversas instancias, por sua
forma de atuac&o e seus vinculos com instituicdes produtoras de saber. Porém deixemos
claro, logo de inicio, que nossa posicdo ndo € encarar Museus e centros de ciéncia
interativos unicamente como espagos educativos complementares ao ensino formal,
mas também como espacos de encontros, reflexdo e construcdo de saberes, individuais e
coletivos, sobre a ciéncia e seus usos, sem 0 aprisionamento do curriculo escolar
obrigatorio. O museu pode ser o lugar do novo. Fazemos parte do grupo que acredita
gue um bom museu é um provocador de estimulos. Que uma boa visita faz com que o
visitante saia do museu com mais perguntas do que respostas, com o desegjo de conhecer

mai s — afirmacdes que serdo trabal hadas em determinados pontos desta dissertacéo

A escolha de refletir sobre questbes que perpassam 0s centros e museus de
ciéncia interativos do Brasil ndo se deu por acaso. Com formagdo em letras e educacéo,
em 1995 ingressei, entdo como estagiaria, na equipe da Casa da Ciéncia — Centro

Cultural de Ciéncia e Tecnologia da UFRJ, inaugurada naquele ano.

A Casa da Ciéncia surgiu na Universidade Federal do Rio de Janeiro como um
espaco que se propunha a realizar atividades de divulgag@o cientifica através de préticas
interativas para o grande publico, incluindo, nesse universo, professores e alunos das
redes publica e privada de ensino. Surgiu como um lugar que proporcionasse 0 encontro

entre a universidade, seus pares e a populacdo que se encontrava fora dela. E, com o



tempo, foi se concretizando em um propicio lugar de encontros para além da perspectiva

inicial.

Desde entdo, minha histéria profissional se delineia através da Casa e das
oportunidades que esta me ofereceu. Hoje, atuo na equipe de concepcao, pesquisa de
conteddo, producdo e avaliacdo de exposi¢cdes de ciéncia para o publico geral. Coordeno
a série Ciéncia para Poetas — ciclos de palestras tematicas de divulgacdo cientifica para
0 publico geral, desmembrado agora no projeto Ciéncia para Poetas nas Escolas, que
leva os professores da universidade as escolas de Ensino Médio da Rede Publica de
Ensino do Estado do Rio de Janeiro. Desenvolvo, também, projetos de aproveitamento
pedagdgico das atividades da Casa na rede tradicional de ensino. E tive a oportunidade
de vigjar por algumas cidades brasileiras, conhecendo de perto alguns dos centros de
ciéncia que vém sendo implantados no pais, além de participar de cursos e visitas

técnicas na Argentina e Espanha

Portanto, durante todo o percurso desta dissertacdo, falo, também, a partir da
minha experiéncia profissional, tendo clara a legitima responsabilidade de elaborar um
trabalho que cumpra com os requisitos académicos. Dessa forma, a redacéo do presente
trabalho ganha o pronome pessoa NOS n&o apenas por uma questdio de formalidade
académica, mas, principalmente, porque me incluo como atora do cendrio que esta

dissertacdo procurararegistrar.

A inexisténcia, no Brasil, de uma formac&o especifica para a area de divulgacéo
cientifica deixa a deriva aqueles que nela realizam seus trabalhos. No que tange o
trabalho em museus e centros de ciéncia, as poucas publicagdes especificas resumem-se
a anais de congressos, workshops e seminarios realizados nas duas Ultimas décadas.

Sendo assim, sdo relatos de experiéncias diversas, muitas sem uma abordagem tedrica



consistente, e, quando esta existe, €, muitas vezes, calcada na area de educacéo — talvez
pelo entendimento muito vigente de serem esses espacos lugares de complementacdo do

ensino formal.

N&o se trata aqui de menosprezar esse tipo de producéo, ao contrério. Trata-se de
apontar para a necessidade de incentivar a reflex&o, o estudo e o registro concreto das
experiéncias gue vém acontecendo no pais, para que, juntos, possamos delinear alguns
caminhos préprios em acordo com a realidade brasileira. E trabalhar para que, em um

futuro proximo, possamos auxiliar aformacéo de novos profissionais nesse campo.

Acreditamos ser importante que os interessados em divulgagdo cientifica
construam uma base solida, um fundamento confidvel em historia da ciéncia e também
em filosofia da ciéncia. Os exemplos, as justificativas, as explicagdes, a compreensio
mais clara daguilo que estd em discussdo SO sdo0 possiveis dentro de uma perspectiva

historica e epistemol ogica.

O presente estudo tem por objetivo ser uma reflexdo acerca do trabalho
desenvolvido nos centros e museus de ciéncia interativos do Brasil surgidos a partir da
década de 80. Nao fizemos nenhuma caracterizacdo de interatividade que distinguisse as
instituicdes: 0 auto-reconhecimento das mesmas como tal foi 0 que nos guiou. Nossa
intencdo era perceber como essas institui¢cbes concretizam essa intengdo, procurando
mecani smos de escuta paratal. Para evitar a constante repeticdo da expressao “ Centros e
Museus de Ciéncia Interativos’ utilizaremos a abreviagdo CMCI. O resultado que

trazemos é um trabalho, conscientemente, panoramico.

Os dois primeiros capitulos procuram desenhar o cenério onde o presente estudo

encontra-se inserido. No primeiro capitulo, fazemos um breve relato historico das



primeiras iniciativas de divulgagéo cientifica no Brasil, apontando sinais de que essa
atividade n&o é uma preocupacdo nova, mas algo que vem se intensificando e ganhando
corpo ao longo do tempo. No segundo capitulo, focamos o histérico de surgimento dos
primeiros centros e museus de ciéncia interativos do pais, incluindo comentarios acerca
das motivacdes que impulsionaram o nascimento dos projetos e das agdes institucionais

gue estimularam e forneceram subsidios para o crescimento da area.

O terceiro capitulo traz uma discussdo conceitual do que entendemos por centros
e museus de ciéncia interativos, tendo por base as defini¢bes institucionalizadas
vigentes e a discussdo de dois autores, também atores do cen&rio em que nos

encontramos inseridos.

No quarto capitulo, defendemos um entendimento do conceito de interatividade
mais amplo que o atual, que busca incluir, para além das relacfes entre individuos e
conhecimento cientifico através da percepcdo, as relagdes entre ciéncia e sociedade.
Para tal, fazemos uma releitura dos conceitos vigentes e apontamos trés outras
dimensfes possiveis de interatividade que podem ser observadas nas préticas dos

CMClsbrasileiros.

O quinto capitulo procura registrar um panorama atual de como essas
instituicdes atuam diante do desafio da interatividade. Procura mapear a localizagéo
desses espacos no territrio brasileiro, perceber caracteristicas gerais e refletir sobre
suas préticas de divulgacdo e popularizacdo da ciéncia através da “bandeira’ da
interatividade. Pretende, ainda, apontar fatores que influenciam a forma como as
atividades interativas realizadas por tais espagos se apresentam hoje, através de uma

abordagem realizada com os atores do processo de concepcéo e desenvolvimento destas.



No sexto capitulo, fazemos um exercicio em torno de um dos problemas
detectados na abordagem realizada junto as institui¢oes. avaliacdo. Mesmo se propondo
arealizar praticas de divulgacéo cientifica na perspectiva do outro, a avaliagado nesses
espacos tende a ser precaria: poucos fazem, e os que fazem, em geral, ndo possuem
mecanismos claros. Entdo, faremos um exercicio que € um exemplo de como poderia
ser feita a avaliagdo de uma exposicdo tempordria, algum tempo apds a visita,

descrevendo o caminho seguido e as dificuldades encontradas.

Nas consideracfes finais, apontamos que a diversidade observada na realidade
brasileira € extremamente produtiva e reflete a nossa diversidade enquanto nacéo.
Praticas diversas atingem um publico diverso, e a escolha do caminho adequado néo
deve ser limitada por conceitos, mas pelos desafios que nos sdo colocados em um dado

contexto.

Nosso trabalho € uma tentativa de registrar um pedago dessa historia E
propiciar, através desse panorama, uma reflexdo col etiva acerca de possiveis caminhos a

serem tracados.



1. A DIVULGACAO CIENTIFICA NO BRASIL

Divulgacdo cientifica ndo € outra coisa sendo um esforgo de
inteligibilidade do mundo que se busca e, a0 mesmo tempo, se
compartilha com os demais.

Ulisses Capozoli, “A divulgagdo cientifica e o pulo do gato”.

Acompanhando uma tendéncia internacional, por todo o pais vém sendo criados
vérios CMCls desde o inicio dos anos 80. Atualmente, h&d mais de 100 centros e museus
de ciéncia e outras instituicdes dedicadas & popularizacgo da ciéncia®. O surgimento
dessas instituicdes ndo se deu por acaso, sendo fruto de um movimento gradual em

torno da divulgacéo cientifica.

Este capitulo procura registrar um panorama das atividades de divulgacéo
cientifica realizadas no pais. Encontra-se dividido em dois blocos. O primeiro busca
tecer um breve relato historico das primeiras iniciativas de divulgacdo cientifica no
Brasil e aponta sinais de que essa atividade ndo é uma preocupacdo nova, mas algo que
vem se intensificando em nossa histéria. O segundo apresenta um ligeiro panorama
atual dessas acles, dando especial atencdo as politicas publicas recentemente
implantadas na area. Ambos procuram introduzir um pequeno cenario onde o presente

estudo encontra-se inserido.

1.1. Breve Relato Histérico®

1.1.1. A divulgacao cientifica no século X1X

% O catdlogo Centros e museus de ciéncia do Brasil, publicado pela Associagio Brasileira de Centros r
Museus de Ciéncia (ABCMC), Casa da Ciéncia da UFRJ e Museu da Vida da Fiocruz, apresenta 112
ingtituicbes. O catdlogo encontra-se em fase de atualizacdo, com publicacdo prevista para o segundo
semestre de 2008.

“ Este breve relato histérico baseia-se, sobretudo, nos textos de lldeu de Castro Moreira e L uisa Massarani
(2001; 2002) dentre outros documentos e estudos, procurando se restringir aos aspectos que, de alguma
forma, se relacionem aos objetivos deste trabal ho.



A divulgacdo cientifica, a0 longo dos séculos, respondeu a motivacOes e
interesses diversificados. No Brasil, em que pese suareal fragilidade ao longo do tempo,
tem pelo menos dois séculos de historia (MASSARANI, 1998). Com a chegada da
Corte portuguesa ao pais, a abertura dos portos e a suspensao da proibicéo de imprimir,
surgiram as primeiras instituicdes de nivel superior ou com algum interesse ligado a

ciéncia e as técnicas, como a Academia Real Militar (1810) e o Museu Nacional (1818).

Com a criacdo da Imprensa Régia (1810), textos e manuais para a educacdo
cientifica, embora em nuimero reduzido, comecaram a ser publicados ou difundidos no
pais. Muitos eram manuais para o ensino das primeiras academias de engenharia e
medicina, em gera traduzidos de autores franceses. Os primeiros jornais, como A
Gazeta do Rio de Janeiro, O Patriota e o Correio Brasiliense (editado na Inglaterra)
publicaram artigos e noticias relacionados a ciéncia. Ja no periodo politicamente
conturbado entre a Independéncia e a consolidacdo do Segundo Império, nota-se um
decréscimo relativo nas atividades de divulgagédo da ciéncia, com menor envolvimento

dadliteilustrada.

Na segunda metade do século XIX, as atividades de divulgacéo cientifica se
intensificaram em todo o mundo, apds a segunda revolucdo industrial na Europa. Um
sentimento de otimismo em relac&o aos beneficios do progresso cientifico e tecnol6gico
— expresso na realizagdo das grandes Exposi¢des Universais iniciadas em Londres, em
1851, e nas quais o Brasi| teve participacdo a partir da exposi¢ao de 1862 — percorreu o
mundo e atingiu, ainda que em escala menor, o Brasil. Surgia entre o publico ilustrado
um grande interesse por temas ligados as ciéncias. A divulgacéo cientifica tinha como

forte caracteristica a idéia de aplicacdo das ciéncias as artes industriais. O interesse do



imperador D. Pedro Il pela ciéncia também favoreceu algumas atividades ligadas a

divulgacéo cientifica

Os arquivos da Biblioteca Nacional mostram que, ao longo de todo o século
X1X, foram criados cerca de 7.000 periédicos no Brasil, dos quais, aproximadamente,
300 relacionados de alguma forma a ciéncia. Evidentemente, dada a centralizacdo da

estrutura politica e educacional, parte significativa dos periédicos era do Rio de Janeiro.

Também foram realizadas as primeiras conferéncias publicas sobre a ciéncia
nesse periodo. Louis Agassiz, naturalista americano de origem suica, em sua expedicéo
ao Brasil, realizou algumas das primeiras conferéncias com esse carater, a convite do
imperador. As conferéncias contaram, inclusive, com a participagdo pioneira das

mulheres.

As Exposigdes Nacionais iniciaram-se, no Brasil, em 1861, dentro da
perspectiva de serem preparatorias da participacdo do pais nas Exposi¢es Universais. O
objetivo maior dessas exposi¢cies era 0 de serem vitrines da producéo industrial e
agricola nacional. Na primeira Exposicdo Nacional, houve uma média de 1.127
visitantes por dia, durou 42 dias e ocorreu na Escola Central (Largo de S&o Francisco,
Rio de Janeiro)®. Na segunda, em 1866, o nimero total de visitantes foi 52.824. Esta

aconteceu no edificio da Casa da Moeda, no Campo de Santana.

Em 1873, iniciou-se uma das atividades de divulgacdo cientifica mais
significativas da historia brasileira e que duraria quase 20 anos. as Conferéncias
Populares da Gloria (ver FONSECA, 1996), que tratavam de temas diversos como

glaciacdo, clima, origem da Terra, doencas, educacdo etc. As conferéncias

® Relatério Geral da Primeira Exposicao Nacional - 1861. Rio de Janeiro: Typographia do Diério do Rio
de Janeiro. Apud MOREIRA & MASSARANI, 2002.
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transformaram-se, muitas vezes, em palco para discussdes polémicas. A teoria da
selecdo natural de Darwin-Wallace, que despertava muita controveérsia nessa época, foi
defendida publicamente por Miranda Azevedo®, em uma dessas conferéncias. Jornais
como a Gazeta de Noticias e o Diario do Rio de Janeiro divulgavam as palestras e, em
alguns casos, publicavam o0 resumo ou mesmo sua integra. Em 1876, diversas dessas

conferéncias foram publicadas na col etanea Conferéncias populares’.

Mencionaremos, ainda, a atuacdo dos museus de historia natural. O Museu
Nacional® foi fundado, em 1818, com o objetivo de propagar 0s conhecimentos e os
estudos nas areas de ciéncias naturais, desenvolvendo vérias atividades com esse fim.
Na gestdo de Ladisau Netto (1874-1893), os cursos populares estavam entre as
atividades principais. Eram constituidos de palestras e cursos ministrados por
pesquisadores das diferentes secOes do museu, em especialidades como botanica,
agricultura, zoologia, mineralogia, geologia e antropologia. Mas, apesar da boa
receptividade do publico e da imprensa, os palestrantes foram gradualmente deixando

de priorizar a atividade, voltando suas atencdes para as pesquisas.

Conferéncias publicas também foram realizadas no Museu Paraense, em Belém,
no final do século X1X. Palestras sobre o tema da Amazo6nia superaram a expectativa de
publico e contaram com a presenca de governadores do estado. Emilio Goeldi, entdo
diretor da instituicdo, no regulamento do museu, aprovado em 1894, reorganizou-a e

definiu que 0 museu se propunha “ao estudo, ao desenvolvimento e a vulgarizacdo da

® Médico paulista que viveu no Rio de Janeiro durante quase toda a década de 1870.

" Ver CORREIA, Conselheiro Manoel Francisco. Conferéncias populares (coletanea das conferéncias
realizadas na Gldria em 1876). Rio de Janeiro: Typ. Imp. e Const. de J. Villeneuve & C., 1876.

8 Criado por D. Jodo VI, em 6 de junho de 1818 e, iniciamente, sediado no Campo de Sant’ Anna, 0
museu serviu para atender aos interesses de promocdo do progresso cultural e econdmico no pais.
Originalmente denominado de Museu Real, foi incorporado & Universidade do Brasil, em 1946.
Atualmente, integra a estrutura académica da Universidade Federal do Rio de Janeiro.
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Historia Natural e etnologia do estado do Para e da Amazdnia em particular, e do Brasil,

da Américado Sul e do continente americano em geral”®.

Em 1875, o hidlogo francés Louis Couty, que trabalhava no Rio de Janeiro,
escreveu o primeiro artigo de uma coluna dedicada a propaganda cientifica na Revista
Brazleira. O artigo defendia o desenvolvimento das ciéncias experimentais no Brasil e
dava énfase especia & vulgarizacdo cientifical®, mencionando o grande
desenvolvimento na Europa naquele momento e analisando possiveis maneiras para

estimular o publico ndo-especializado em diregdo a ciéncia.

Além dos estrangeiros que passaram pelo Brasil (como Karl Philipp Von
Martius, Johan Spix, Georg Von Langsdorff, Auguste de Sanit-Hilaire, Alfred Wallace,
Henry Bates e Charles Darwin), outros (como Peter Lund e Fritz Mller) passaram a
residir no pais. Com a estada temporaria desses cientistas, é possivel que tenha havido
algum tipo de difusdo das idéias cientificas, ainda que indireta, na medida em que
viggavam por lugares remotos do pais e tinham interacbes com uma parcela da
populacdo local. Essa especulacdo estd escorada em alguns comentérios que podem ser

encontrados em seus livros de viagem.

Observamos entdo que, nesse periodo, as pessoas ligadas a divulgacdo sdo
aquelas ligadas a ciéncia por sua pratica profissional, como professores, engenheiros ou
médicos, ou por suas atividades cientificas, como os naturalistas, mas que as atividades

de divulgagéo sdo ainda muito limitadas.

1.1.2. A divulgacao cientifica no século XX

° Regimento do Museu Paraense (1894). p. 22. Apud MOREIRA & MASSARANI, 2002.
1% Termo utilizado na época para a divulgagdo cientifica
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No inicio do século XX, apesar de o Brasil ainda ndo ter uma tradicdo de
pesquisa cientifica consolidada, podemos verificar o crescimento das atividades de
divulgacgo cientifica no Rio de Janeiro nos anos 20.™ Esse crescimento estaria ligado
ao surgimento de um pequeno grupo de pessoas — entre as quais Manoel Amoroso
Costa, Henrique Morize, os irmédos Osorio de Almeida, Juliano Moreira, Edgard
Roquette-Pinto e Teodoro Ramos —, que participaram de vérias atividades, em busca de
caminhos para a pesquisa béasica e para a difusdo mais ampla da ciéncia no Brasil.
Forma-se ai um embrido de comunidade cientifica organizada, que tentava criar

condic¢des para ainstitucionalizacdo da pesquisa no pais.

Em 1916, foi criada a Sociedade Brasileira de Ciéncias, que daria origem a
Academia Brasileira de Ciéncias, em 1922. Em abril de 1923, foi fundada, dentro dos
salfes da Academia, a Radio Sociedade do Rio de Janeiro, que teria sido a primeira
radio brasileira. Sua primeira transmisséo ocorreu no dia 1° de maio. A radio tinha como
objetivo a difusdo de informagdes e de temas educacionais, culturais e cientificos.
Henrique Morize™ era o presidente e Edgar Roquette-Pinto™, o secretério da sociedade.
Em torno de 1927, cerca de 30.000 residéncias tinham o equipamento receptor de radio

e, aproximadamente, 150.000 pessoas ouviam a Radio Sociedade, diariamente.

Albert Einstein, em sua visita ao Brasil, em maio de 1925, fez uma aocugdo em

alemdo, na R&dio Sociedade, traduzida logo em seguida para o portugués, pelo quimico

" MOREIRA, Ildeu de Castro; MASSARANI, Luisa. A divulgaco cientificano Rio de Janeiro: algumas
reflexdes sobre a década de 20. Histéria, Ciéncias, Saide — Manguinhos, n. 7, pp. 627-651, 2001.

12 Francés naturalizado brasileiro, foi diretor do Observatério Nacional (1908-1928). Organizou e chefiou
a missdo brasileira que observou o eclipse de 1919, em Sobral. Participou da fundacdo da Sociedade
Brasileira de Ciéncias (mais tarde transformada na Academia Brasileira de Ciéncias), que presidiu até
1926.

3 Carioca, foi médico, professor, etndlogo e ensaista brasileiro. Dirigiu 0 Museu Nacional (1926). E
considerado o “pai da radiodifusdo”. Uma exposicéo sobre o seu trabaho, organizada pelo Museu da
VidadaFiocruz e pela Casa da Ciéncia da UFRJ, em 2004.
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Mario Saraiva. Sua fala comentava a importancia da difusdo cultural e cientifica pelo

novo meio de comunicagao:
Ap6s minha visita a esta Radio Sociedade, ndo posso deixar de, mais
umavez, admirar os espléndidos resultados a que chegaram a ciéncia
dliada a técnica, permitindo aos que vivem isolados os melhores
frutos da civilizagdo. (...) Na cultura levada pela radiofonia, desde
que sejam pessoas qualificadas que se encarreguem da divulgacéo,
guem ouve recebe, além de uma escolha judiciosa, opinifes pessoais
e comentarios que aplainam os caminhos e facilitam a compreensdo.

Esta é a grande obra da R&dio Sociedade. (in: Electron, ano 1, n. 6,
20/abr./1926. p. 3)

Varias publicagdes também se dedicaram a divulgacéo da ciéncia nesse periodo,
como a Revista da Sociedade Brasileira de Ciéncias, criada em 1917, Radio — Revista
de divulgacéo cientifica geral especialmente consagrada a radiocultura, lancada em
1923, e arevista Sciencia e Educacao, langada em 1929. Além disso, ao longo de toda a
década, jornais didrios abriram espaco para noticias relacionadas a ciéncia. Entre os
livros dedicados a0 tema, podemos citar Introducdo a teoria da relatividade, de
Amoroso Costa, e Conceito atual de vida, de Roquette-Pinto, além dos artigos escritos
por Miguel Osorio de Almeida, reunidos em Homens e coisas de ciéncia e A
vulgarizacdo do saber. Miguel Osorio foi um dos pioneiros da fisiologia no Brasil,
pesquisador do Instituto Oswaldo Cruz durante varios anos e presidente da Academia

Brasileira de Ciéncias, entre 1929 e 1930. Acreditava que (1931):

A difusdo cientifica traria como resultado a familiaridade de todos
com as coisas da ciéncia e, sobretudo, uma confianca proveitosa nos
métodos cientificos, uma consciéncia esclarecida dos servicos que
estes podem prestar.

(..)

A vulgarizagdo cientifica bem conduzida tem, pois, por fim real, mais
esclarecer do gque instruir minuciosamente sobre esse ou aquele ponto
em particular. Mantendo constantemente a maioria das inteligéncias
em contato com a ciéncia, €la vira criar um estado de espirito mais
receptivo e mais apto a compreender. Ela se destina mais a preparar
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uma mentalidade coletiva, do que a reamente difundir
conheci mentos isolados.

Na Associacdo Brasileira de Educagdo, foram redizadas as principais
conferéncias publicas do periodo, entre 1926 e 1929. Eram semanais e totalizavam cerca
de 50 por ano. Muitos dos cientistas e académicos da época se apresentaram nessas
conferéncias, aém de estrangeiros como Marie Curie. Eles cobriam assuntos cientificos

variados e chegaram a receber um bom publico.

Segundo Moreira e Massarani (2002), se compararmos as atividades de
divulgacéo cientifica na década de 20 com as redizadas no final do século anterior,
percebemos que aguelas estavam voltadas mais para a difusdo de conceitos e
conhecimentos da ciéncia pura e menos para a exposicdo e a disseminacdo dos
resultados das aplicacdes técnicas dela resultantes. Além disso, as atividades eram mais
organizadas e passaram a ter a participacdo de destacados cientistas e académicos do
Rio de Janeiro. O objetivo das acdes era sensibilizar direta ou indiretamente o poder
publico, 0 que propiciaria condi¢bes para a criacdo e a manutencdo de instituicoes

ligadas a ciéncia, e umamaior valorizagao social da atividade de pesquisa.

No periodo subseqliente, especialmente apés a Il Guerra Mundial, embora a
ciéncia no pais tenha evoluido de forma lenta, importantes eventos do ponto de vista da
ingtitucionalizac8o da ciéncia aconteceram, como a organizacdo da primeira agéncia
publica de fomento a pesquisa, 0 Conselho Naciona de Pesquisas (CNPQ), em 1951, ea
criagdo de diversas ingtituicbes de pesquisa, como o Centro Brasileiro de Pesguisas

Fisicas (CBPF) e o Instituto de Matematica Pura e Aplicada (IMPA).
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Em relagdo a divulgacdo da ciéncia, destacamos a producdo de filmes pelo
Instituto Nacional de Cinema Educativo (INCE)*, criado em 1937 e dirigido por
Roquette-Pinto, €, no meio impresso, os livros de Monteiro Lobato e do professor de
matematica Julio César de Mello e Souza, que escrevia sob 0 pseudénimo de Malba
Tahan. Nos textos de Monteiro Lobato, a ciéncia tem quase sempre uma presenca
marcante. Em acordo com o contexto da época, surge como uma perspectiva redentora e
instrumento de superacdo do subdesenvolvimento nacional. Ja os livros de Jilio César
traziam aspectos curiosos e historicos da matemética. Vale ressaltar que ambos o0s

autores sdo bastante lidos até os dias de hoje.

Um personagem importante no campo da divulgacéo cientifica nos anos 40 foi o
médico, microbiologista e economista José Reis. Professor da Universidade de Séo
Paulo, considerado um dos pioneiros do jornalismo cientifico no Brasil, escreveu na
Folha da Manha e na Folha de Sdo Paulo. Publicou livros para criancas e adol escentes,
além de fazer programas de réadio — tudo dedicado a ciéncia. Foi um dos fundadores, em
1948, da Sociedade Brasileira para o Progresso da Ciéncia (SBPC), que tem entre os

seus principais objetivos o de contribuir para a popularizacdo da ciéncia. Segundo ele:

(...) numerosas sd0 as barreiras que se interpdem entre a descoberta e
o conhecimento cientifico, de um lado, e sua comunicagéo e absor¢do
pelo publico de outro (barreira do préprio conhecimento limitado do
cientista, barreira da linguagem, barreira do segredo profissiona).
Mereceria €la, a meu ver, maior compreensdo dentro das
universidades, como atividade extracurricular que, sem davida, é das
mais importantes, e como esforco, dos mais dignos, de educacéo do
homem comum e de sua integracdo mais segura na sociedade a que
pertence, tdo profundamente influenciada pela ciéncia e pela
tecnologia®.

4 Entre os anos 30 e 60, o INCE produziu mais de uma centena de filmes curtos voltados para a educaczo
em ciéncias e dirigidos geralmente por Humberto Mauro. Alguns cientistas, como Carlos Chagas Filho,
participaram ativamente em algumas peliculas.

1> Disponivel em www.eca.usp.br/nucleos/njr/divulg.htm
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Em homenagem a sua atuagéo, foi criado pelo CNPg, em 1978, o Prémio Jose
Reis de Divulgacdo Cientifica, que premia anualmente individuos e instituicoes que

tenham desenvolvido trabal hos rel evantes na area de divulgacéo cientifica.

As transformacdes ocorridas na educacdo em ciéncias nos EUA influenciaram,
no Brasil dos anos 60, um movimento educacional renovador escorado na importancia
da experimentacdo para 0 ensino de ciéncias. Entre outras consegléncias, esse
movimento levou ao surgimento de centros de ciéncia espalhados pelo pais, que,
embora ligados mais diretamente ao ensino formal, contribuiram para as atividades
publicas de popularizacdo da ciéncia. E nesse periodo que ocorre o golpe militar (1964),
que viria ater profundos reflexos na vida social, econdémica, educacional e cientifica do

pais.

Embora consideremos que o Brasil ainda se encontra longe de ter uma atividade
ampla, abrangente e de qualidade no dominio da divulgacdo cientifica, reconhecemos
gue as trés Ultimas décadas tém sido um periodo particularmente rico em experiéncias
nesse sentido. As reunides anuais da Sociedade Brasileira para o Progresso da Ciéncia,
por exemplo, ganham, cada vez mais, presenca ha midia e repercussdo publica, atraindo
milhares de cientistas, professores, estudantes etc. Realizadas a cada ano em uma cidade

diferente do pais, contam quase sempre com a participagao de mais de 15.000 pessoas.

Nos anos 80, secBes de ciéncia em péginas de jornais foram criadas e as

primeiras tentativas de producdo de programas para TV voltados a ciéncia apareceram.
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Dentre eles, Nossa Ciéncia, transmitido pelo canal governamental de educagdo, e o

Globo Ciéncia, inaugurado em 1984 e no ar até os dias de hoje’®.

Com o propdsito de fazer com que os cientistas locais escrevessem artigos de
divulgacdo sobre suas pesquisas, foi criada, em 1982, pela SBPC, a revista Ciéncia
Hoje. A idéia era produzir uma revista que desse énfase especia a ciéncia produzida no
Brasil, aproximando a comunidade cientifica do povo brasileiro. A revista chegou a
atingir 70.000 exemplares por més, em seus tempos aureos. Atualmente sdo 13.000. Téo
importantes quanto ela foram outras iniciativas dela emanadas, como a Ciéncia Hoje
das Criancas, criada em 1986 e voltada para criancas de oito a 12 anos. Por conta da
distribuicdo em bibliotecas e escolas pelo MEC, arevista atinge, atualmente, tiragem de
até 200.000 exemplares. No mesmo ano, foi criado o Jornal de Ciéncia, sob 0 nome de
Informe, destinado a noticias e discussoes sobre a realidade e as politicas cientificas,
educacionais e tecnoldgicas do pais. Todas essas publicacBes possuem hoje versdes

eletronicas na Internet®’.

Acompanhando uma tendéncia internacional, por todo o pais vém sendo criados
varios centros de ciéncia desde o inicio dos anos 80. Os museus e centros de caréter
interativo criados a partir dessa década, as atividades por estes desenvolvidas e

reflexdes acerca de seu impacto na sociedade s&o alguns dos objetos do presente estudo.
1.2. Breve Panorama Atual da Divulgacéo Cientifica

1.2.1. Astrésdltimas décadas

16 Alternando fases de maior e menor audiéncia e mudando periodicamente de formato e objetivos, o
programa ndo conseguiu se firmar como um programa televisivo de divulgacdo cientifica de qualidade,
em horario acessivel aum publico mais amplo.

7 Outras revistas, como Galileu e Superinteressante, foram criadas. Porém, apesar da ampla distribuicéo,
consideramos refletirem menor preocupacdo com a qualidade das informactes e a dimensdo critica da
ciéncia
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Apesar do esforco mais acentuado que podemos observar nas trés Ultimas
décadas, consideramos que ainda nos encontramos longe de uma divulgacéo cientifica
de qualidade que atinja amplos setores da populagdo. Um nimero muito pegqueno de
brasileiros, cerca de 4% da populagdo, visita algum centro ou museu de ciéncia a cada
ano™®. Para fins comparativos, a visitagdo a museus em alguns paises europeus chega a
25% da populagdo. Segundo Massarani (2002), na midia impressa e televisiva,
geramente a ciéncia é apresentada como um empreendimento espetacular, no qual as
descobertas cientificas sdo episodicas e realizadas por individuos dotados de habilidades
especiais. As aplicagdes reais e imaginadas da ciéncia recebem grande énfase, mas o
processo de sua producdo, seu contexto, suas limitagdes e incertezas sdo, quase sempre,

ignorados.

Muitas vezes a divulgacdo cientifica € ainda praticada como atividade voltada ao
‘marketing cientifico’ de institui¢bes, grupos e individuos ou como uma empreitada
missionéria de ‘alfabetizacdo cientifica que desqualifica o publico. Aspectos culturais
raramente sd0 considerados, e as interfaces entre ciéncia e cultura sdo freqlentemente
ignoradas. H4, também, segundo Moreira'®, uma “forte tendéncia em reproduzir, sem
maiores preocupacdes criticas, modelos e materiais produzidos no exterior, sem uma
integracdo significativa com o0s aspectos locais’. A participacdo de cientistas,
professores, alunos e universitarios nessas atividades, embora crescente, ainda é
peguena e com fraca valorizagdo institucional. Ha poucas iniciativas de formacéo de
profissionais na area de comunicagao em ciéncia e as andlises e reflexdes tedricas sobre

as atividades de divulgacdo apresentam um quadro ainda bastante fragil. Por outro lado,

8 Ver enquete sobre Percepcdo publica da ciéncia e tecnologia, promovida pelo MCT, em 2007.
Disponivel em http://www.mct.gov.br/index.php/content/view/50877.html. Acesso em novembro de
2007.
9 MOREIRA, I. C. A divulgacéo cientifica no Brasil: caminhos, dilemas e propostas. Copia xerox sem
data.
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as desigualdades na distribuicdo das oportunidades educacionais e do conhecimento sdo
ainda um desafio grande no pais. Isso se reflete, também, nas atividades de
popularizacéo da ciéncia que, em geral, estdo concentradas nos grandes centros urbanos

e, nestes, em regides de classe média.

1.2.2. O Programa Nacional de Popularizacéo da Ciéncia

Como consequiéncia do movimento crescente em torno da divulgacéo cientifica
no Brasil, foram entregues, em 2002, aos candidatos a Presidéncia da Republica, pela
SBPC e pela Associacdo Brasileira de Museus e Centros de Ciéncia (ABCMC)®,
documentos que defendiam uma agdo governamenta de apoio a divulgacéo cientifica e
de formulagdo de politicas gerais na &ea. Assim, surgia o Programa Nacional de

Popularizagdo da Ciéncia®*, que tem por objetivos principais:

- contribuir para a estruturacdo de um sistema nacional de popularizagdo e
educacdo em ciéncia que a compreenda enquanto um Processo que Vvise promover a
exploragdo ativa, o envolvimento pessoal, a curiosidade, 0 uso dos sentidos e o esforgo
intelectual na formulagdo de questdes e na busca de solugdes; que objetive oferecer
respostas, mas, sobretudo, gerar aindagacéo e o interesse pela ciéncia;

- promover a formagéo de cidadaos capazes de perceber a ciéncia em todas as
suas dimensdes: como fonte de prazer, de transformacéo de qualidade de vida e das
relaces entre os homens, mas, também, enquanto um processo histérico e socia que ao

lado dos beneficios pode gerar controvérsias e oferecer riscos a sua vida, a vida da

2 A Associacdo foi criada, em 2000, por um grupo de centros de ciéncia do pais, para fortalecer suas
acdes. Seus objetivos e atuacdo serdo explicitados mais adiante.

! programa Nacional de Popularizacgo da Ciéncia. Documento entregue aos candidatos & Presidéncia
da Republica, em 2002. Contetdo disponivel em www.abcmc.org.br
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comunidade e a0 meio ambiente e que deve, por isso, estar submetida a constante

avaliacdo ética e politica.

Com o advento do governo Lula, o Programa comegou a ser redesenhado e
implantado. Ja na primeira gestdo do atual governo, através da Secretaria de Ciéncia e
Tecnologia para a Inclusdo Social do Ministério da Ciéncia e Tecnologia, foi criado o
Departamento de Difusdo e Popularizacdo da Ciéncia e Tecnologia para esse fim. Em
constante articulacdo com diferentes setores e instituicbes desse contexto, o
departamento tem como atribuicdes formular politicas e implementar programas de
popularizacéo da ciéncia e tecnologia; colaborar com a melhoria do ensino de ciéncias
nas escolas, em parceria com 0 MEC e as secretarias estaduais de educacdo; apoiar
centros e museus de ciéncia para fortalecer os atuais centros e incentivar 0 surgimento
de novos espacos, apoiar eventos de divulgacdo cientifica. Para tanto, jA4 vem

desenvolvendo acBes que visam a promover®:

- estimulo a programas de apoio a formagdo de comunicadores em ciéncig;

- realizacdo de atividades conjuntas com outros 6rgaos do governo como o
MEC, o CNPq, aFinep, o MinC e entidades da sociedade civil;

- fortalecimento dos atuais centros e museus de ciéncia e promogao da incubagéo
de novos através de editais, chamadas publicas e programas,

- inauguracdo e manutencdo do programa Ciéncia Movel, que favorece a
itinerancia de atividades de divulgagdo da ciéncia;

- estimulo a ampliag&o do uso de revistas de divulgagéo cientifica nas escolas e a
programas de aperfeicoamento de professores, aém da elaboracdo e producdo de

material didatico de qualidade no dominio das ciéncias;

%2 Disponivel em www.mct.gov.br
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- estimulo a redlizagdo de feiras de ciéncia, olimpiadas e concursos criativos
visando a melhoria da educacéo cientifica;

- estabelecimento de parcerias com TVs e radios estatai s privadas e comunitarias
para o desenvolvimento e veiculagéo de programas de divulgacéo cientifica;

- promocao da Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia, instituida por meio de
Decreto Presidencial de 09 de junho de 2004, publicado no DOU de 11 de junho de

2004, secdo |, a ser realizada no més de outubro de cada ano.
1.2.3. A Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia

Uma atividade dentro desse Programa que tem tido impacto crescente é a
Semana Naciona de Ciéncia e Tecnologia. Trata-se de um mecanismo — também
utilizado em outros paises como Reino Unido, Espanha, Franga, Africa do Sul e Chile —
de mobilizagdo da populagdo em torno dos temas e da importancia da ciéncia e
tecnologia com o objetivo de contribuir para a popularizagdo da ciéncia de forma
nacionalmente integrada. A colaborac&o e a participagdo ativa dos governos estaduais e

municipais tém sido decisiva para o éxito das iniciativas®.

Durante a Semana, sdo realizadas diversas atividades de divulgacdo cientifica e
tecnol égica voltadas para o publico escolar e para o publico em geral. Sdo eventos em
pragas publicas, estagdes de trem e metrd, rodoviarias e barcos, bibliotecas, museus,
espacos culturais, escolas, universidades e instituicdes de pesquisa, gerenciados na sua
grande maioria pelas préprias instituicbes participantes. Os eventos consistem em
exposi¢oes, oficinas interativas, dias de portas abertas e visitas monitoradas nas

instituicOes de ensino e pesquisa, palestras, jornadas de iniciacdo cientifica, sessdes em

% | nformag&o fornecida pela coordenacdo da Semana Nacional.

22



casas legidativas, seminérios, exibicoes de filmes e videos cientificos, excursdes

cientificas, atividades unindo ciéncia, cultura e arte etc.

A participacdo das instituicdes é estimulada por uma forte divulgacdo do evento,
através de mecanismos diversos como Internet, folders, cartazes e, muitas das vezes, o
gue poderiamos chamar de “corpo a corpo” realizado pelos organizadores. Os eventos
procuram oferecer, a populacdo, a oportunidade de conhecer e discutir alguns dos
resultados, arelevancia e o impacto das pesquisas que vém sendo realizadas nos campos

de ciéncia e tecnologia, além de suas aplicagdes.

A cada ano aumenta a adesdo de instituiches de pesquisa e ensino e de
municipios & Semana. Na primeira edicéo, realizada em caréter experimental, ainda no
ano de 2004, foram realizadas 1.842 atividades, em 252 municipios, com a participagdo
de cerca de 500 instituicdes e entidades da area de C&T. Ja no ano de 2007, 424
municipios participaram da Semana, realizando um total de 9.048 atividades oferecidas
ao publico em todo o territdrio naciona e cerca de 1.400 ingtitui¢es educacionais e de

ciéncia e tecnologia foram envolvidas®.

Destacamos a realizagdo da Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia no
universo de agoes do novo Departamento de Divulgacéo e Popularizagdo da Ciéncia por
considerarmos uma acdo que, aém de inovadora, foi e é capaz de “mexer” com
instdncias diferenciadas nesse campo. Ao mesmo tempo em que proporciona a
populacdo o0 contato com o conhecimento cientifico e tecnolégico, muitas das vezes
produzido em institui¢des fechadas ou de conteldo ndo acessivel através dos veiculos
de comunicagdo em massa, mobiliza um grande nimero de cientistas e outros

profissionais em torno da divulgagcdo, podendo provocar nestes uma reflexdo

* Ntmeros cedidos pela equipe de coordenacio da Semana Nacional.
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diferenciada acerca de sua pratica profissional. Embora sem maiores dados sobre seu
impacto, o que valeria um novo estudo, percebemos que a realizacdo da Semana é capaz
de provocar, principalmente em cidades menores desprovidas de espacos para tal fim,
um movimento novo em torno da divulgagéo da ciéncia, motivando a abertura de novos

espacos e de novas praticas nesse campo.
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2. O SURGIMENTO DOS CENTROS E MUSEUS DE CIENCIA INTERATIVOS

DO BRASIL

Este capitulo procura registrar um breve histérico do surgimento dos centros e
museus de ciéncia interativos do pais. Para evitar a constante repeticdo da expressao,
passaremos a utilizar a abreviagdo CMCls para denominar esses espacos que, no

capitulo 3, seréo conceituados.

Na primeira parte, fazemos um resumo do surgimento dos primeiros espacos
dessa natureza, assim reconhecidos pelas publicagcbes consultadas, incluindo as
atividades realizadas pelos mesmos e comentarios acerca de algumas das motivacdes
gue impulsionaram o nascimento dos projetos. Em seguida, mostramos, em nimeros
obtidos por meio de nossa pesquisa, 0 crescimento significativo no nimero de CMCls
brasileiros nas trés Ultimas décadas. Cabe ressaltar que a referéncia desses nUmeros € a
nossa amostra de trabalho, e ndo a realidade brasileira como um todo — provavel mente,
ha muito mais iniciativas, nos quatro cantos do pais, que nossa investigacdo nao
alcancou, pela auséncia de documentacdo oficial especifica sobre instituicdes dessa

natureza.

Na segunda parte, discorremos sobre algumas das razbes e das aches
institucionais que estimularam e forneceram subsidios para a multiplicacéo dos CMCls
no Brasil. Apontamos iniciativas que consideramos terem sido significativas enquanto
acOes de incentivo ao fortalecimento e a propagacdo desses espacos. Serdo destacadas
iniciativas de fomento, eventos que possibilitaram a reflexdo e o intercambio de idéias e
préticas entre instituices, como também a criagdo da Associagao Brasileira de Centros

e Museus de Ciéncia (ABCMC).
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2.1. O IniciodeumaHistéria

2.1.1. Procurando oinicio da histéria

Antes de iniciarmos o histdrico do surgimento dos CMCls brasileiros a partir da
década de 80, abriremos espaco para comentar sobre algumas das possiveis motivactes
que levaram ao nascimento dessas institui¢es. Observando o histérico das ingtituicoes,
percebemos que muitos dos primeiros CMCI s se iniciaram com a preocupagao de servir

de apoio ao ensino formal. Por qué?

Na década de 50, o ensino de ciéncias era considerado livresco, sem
experimentacOes. Joseé Reis e José Leite Lopes, por exemplo, traduziram livros
pioneiros com énfase na experimentacdo e no raciocinio. Inicia-se, entdo, uma histéria
de procura de renovagdo didatica no Brasil. Em 1955, foi fundado o Instituto Brasileiro
de Educacéo, Ciéncia e Cultura (IBECC), ligado a UNESCO, dedicando-se ao ensino de
ciéncias. Assim, a renovagdo no ensino de ciéncias que se iniciou nos Estados Unidos,
em 1956, foi rapidamente adotada — com uma série de dificuldades™. Em 1963, por
iniciativa da UNESCO, apoio do IBECC e da Universidade de S&o Paulo (USP), foi
implantado o Projeto Piloto de Ensino de Fisica, no &mbito latino-americano, para
produzir um novo curso de fisica para 0 Ensino Médio, com tecnologia educacional
moderna e énfase experimental. Em 1969, novos curriculos cientificos para o ensino
médio, mais adequados as condi¢des do pais, foram desenvolvidos por professores

brasileiros.

Em 1965, foram fundados centros de ciéncia em Recife, Salvador, Rio de

Janeiro, Belo Horizonte, Sao Paulo e Porto Alegre. Esses centros eram diferentes dos

# Ver HAMBURGUER, Ernst W. Projeto ABC na educacfo cientifica — mdo na massa no Brasil.
Disponivel em www.eciencia.usp.br/site 2005/mao_na_massa/4 EWH.pdf
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atuais CMCls, tendo por objetivo basico desenvolver materiais didaticos e formar
professores. Enfim, tinham a clara intencéo de servir de apoio a melhoria do ensino de

ciéncias nas escol as.

2.1.2. Osprimeiros CMClsdo Brasil

O Museu de Ciéncia e Tecnologia da Bahia foi inaugurado, em 1979, com uma
“proposta interativa’ 2°. Porém, alternando fases de abertura e fechamento, somente no
ano de 2006 foi reaberto definitivamente ao publico, recebendo regularmente visitantes,

participando de eventos de divulgago cientifica e organizando exposicies?’.

Entre os primeiros CMCls criados no Brasil, esta o Centro de Divulgacédo
Cientifica e Cultural (CDCC), da cidade de S&o Carlos. O projeto “nasceu”, em 1980,
como Coordenadoria de Divulgacdo Cientifica e Cultural do Instituto de Fisica e
Quimica, em uma sala do prédio histérico alugado pela USP. Porém, em um primeiro
momento, 0 CDCC consistia em um projeto de apoio ao ensino formal de ciéncias, sem
um espaco fisico delineado para atividades de divulgagdo cientifica em um cardter mais
amplo®®. O objetivo era estreitar os lacos entre universidade, escolas e comunidade
local. Em depoimento concedido aos jornalistas Luisa Massarani e Fébio Gouveia em
2002, o prof. Dietrich Schiel, criador do CDCC e coordenador do espaco até o ano de
2003, declara que “o trabalho comegou de maneira totalmente experimental, sem uma

proposta muito clara’ partindo apenas da “ convicgdo de que a escola publica precisa de

% Informagao cedida e confirmada por Adriana Cunha, diretora atual do MCT daBahia.

" O museu foi criado pela Secretaria de Plangjamento, Ciéncia e Tecnologia, onde permaneceu até 1982.
Em 1985, passou para a Fundagéo Cultural do Estado. Voltou para a Secretaria de Plangjamento, Ciéncia
e Tecnologia, em 1988, e, em 1990, foi fechado por apresentar sérios problemas na estrutura fisica. Em
1995, foi incorporado a Universidade do Estado da Bahia. De 1998 até 2001, realizou algumas
exposicdes. Entre 2002 e inicio de 2006, ficou fechado, reabrindo ao publico em outubro de 2006.

%8 Podemos observar que muitos dos CMCl's consultados surgiram da mesma forma: inicialmente criados
COmoO pequenos projetos e programas de apoio ao ensino formal de ciéncia, posteriormente expandiram
suas atividades e espaco fisico, convertendo-se em o que chamamos hoje de museus e centros de ciéncia
interativos.
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auxilio externo”*. O primeiro projeto desenvolvido pelo CDCC foi a Experimentoteca,
um laboratério de producdo de kits experimentais de ciéncia voltados ao ensino

médio™.

Em 1994, ap06s a expansdo e a inauguracdo da area de exposicdo permanente,
ndo somente trocou 0 nome de coordenadoria para centro, mas também expandiu suas
atividades, convertendo-se naguilo que denominamos de CMCI. Hoje, o CDCC ocupa
todo o prédio e esta vinculado aos Ingtitutos de Fisica e de Quimica da USP de Séo
Carlos e a Pro-Reitoria de Cultura e Extensdo Universitaria. Suas atividades séo
voltadas tanto para os estudantes (minicursos, orientacGes de trabalhos cientificos,
palestras e atividades diversas nas areas de astronomia, matematica, biologia, educacéo
ambiental, fisica e quimica) quanto para os professores do ensino fundamental e médio
da comunidade (cursos de atualizac&o e orientacdo especifica em suas &reas de atuacdo).
O CDCC disponibiliza materiais, equipamentos e a capacidade cientifica e tecnoldgica
da USP, visando estimular os professores a realizar pesquisas para 0 desenvolvimento e
a aplicacdo de métodos alternativos de ensino. Hoje, entre leigos interessados,
estudantes e professores, 0 publico atendido nas diversas atividades do CDCC é

estimado em 75 mil pessoas por ano®.

O Espago Ciéncia Viva (organizagdo ndo-governamental e sem fins lucrativos,
no Rio de Janeiro) foi o primeiro atrazer, em 1982, uma proposta de CMCI inspirada no
Exploratorium de S&o Francisco. A iniciativa partiu de um grupo de pesquisadores e

professores interessados em fazer atividades préticas de divulgacdo cientifica As

% Todos os depoimentos citados neste trabalho sdo parte integrante do CD-ROM Depoimentos de
divulgadores da ciéncia no Brasil, organizado por Luisa Massarani, em 2005. O CD pode ser solicitado
a0 Centro de Estudos do Museu da Vida

% O projeto da Experimentoteca existe até hoje e também é realizado em outros espacos, como o Nucleo
de Ciéncias da UFES, dentre outros.

3 | nformac&o cedida pela coordenacio do Centro, em 2007.
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primeiras atividades do Espaco Ciéncia Viva foram redizadas em pracas publicas,
comunidades carentes e parques urbanos do Rio de Janeiro, entre eles, a praca Saens
Pena, 0 pareddo da Urca, o morro do Salgueiro e Nova Iguagu. A idéa era envolver as
comunidades em atividades cientificas e levar a ciéncia a pessoas que nunca tiveram
acesso a ela. “Faziamos ciéncia com o que tinhamos acesso. Era muita empolgacéo e
felicidade’, declarou Maurice Bazin, um de seus criadores, em depoimento concedido a
Carla Almeida, em 2004%. Em 1986, o Ciéncia Viva se estabeleceu em um galpdo de

1.600 metros quadrados na Tijuca, aberto ao publico desde ent&o®.

Em 1985, foi criado o Museu de Astronomia e Ciéncias Afins (Mast), no Rio de
Janeiro. O museu surgiu como uma unidade de pesquisa do Conselho Nacional para o
Desenvolvimento Cientifico e Tecnol6gico (CNPq) para preservar, pesquisar e divulgar
a memoria nacional. Parte importante de seu acervo € constituida de objetos que
acompanharam a trajetdria do Observatorio Nacional desde a sua fundacdo, em 1827,
até meados da década de 20. O museu possui uma biblioteca especializada em historia

da ciéncia e desenvolve pesquisas nessa area.

O Mast possui uma organizacdo de espagos diversificada. Possui pegas de
acervo histérico e documental, area para exposicdes de longa duragdo e de curta
duracdo. Redliza vérias atividades dedicadas a professores e escolas, além de
observagdes publicas do céu. Nés o incluimos no grupo de CMCIs por conta dessa
diversidade presente em sua atuac&o e por ser reconhecido como interativo por seus

pares.

* |n: Depoimentos de divulgadores de ciéncia no Brasil. Op. cit.

% Sobre o Espago Ciéncia Viva, ver COSTANTIN, A. C. C, Museus interativos de ciéncia: espacos
complementares de educacdo. O surgimento da primeira instituicdo brasileira. Tese de D.Sc,
BiofisicadUFRJ, Rio de Janeiro, Brasil, 2001.
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A Estacdo Ciéncia, em 1987, foi também criada inicialmente pelo CNPg. E um
CMCI que possui grande acervo de experimentos interativos, realiza exposicdes em
diversas areas, oferece cursos, desenvolve programas de educacdo cientifica e promove
eventos e atividades de popularizacdo da ciéncia. Funciona em galpdes construidos no
inicio do seculo XX para abrigar uma tecelagem ao lado da Estacdo da Luz, da rede
ferroviéria de S8o Paulo — o que configurou seu nome como Estacdo Ciéncia. Trilhos de

trem s80 vistos ao longo de sua area externa.

O puiblico que visitaa Estacdo Ciéncia é de, aproximadamente, 200 mil ao ano™.
A Estacdo promove empréstimo de exposicdes e de laboratérios portateis para aulas,
comercializa softwares educacionais e livros de divulgacdo cientifica. Trabalha com a
criacdo, montagem e apresentacdo de pecas teatrais com temas cientificos. Mantém,
ainda, um laboratério virtual de divulgacdo cientifica em animacdes interativas. Através
de um programa chamado Projeto Clicar, desenvolvido desde 1996, atende a jovens sem

moradia ou que vivem em favelas de S&o Paulo e trabalham nas ruas.

O Mast, no Rio de Janeiro, e a Estagdo Ciéncia, em Sdo Paulo, foram as
primeiras iniciativas de governo no sentido da popularizacdo da ciéncia através de

CMCls.

Os museus de ciéncia interativos do pais com maior &rea expositiva, atualmente,
s80 0 Museu de Ciéncias e Tecnologia da Pontificia Universidade Catdlica, em Porto
Alegre (1993), e o Espaco Ciéncia, da Secretaria de Educacdo e Esportes de
Pernambuco (1995). Um dos mais novos museus interativos do pais é o Sabina— Escola

Pargue do Conhecimento, criado em 2007 e vinculado a prefeitura de Santo André.

# |Informag&o cedida pelo espaco.
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De acordo com os documentos consultados, podemos perceber que o surgimento
dos CMCls brasileiros convidados a participar da amostra de nossa pesquisa se deu na

seguinte proporcao:

Gréfico 1 — Surgimento de Centros e Museus de Ciéncia Interativos consultados
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Fonte: Entrevistas com a coordenagdo dos espacos, material de divulgacdo e questiondrios de abordagem.

Observando o grafico podemos perceber que, a cada década, h4 um salto
quantitativo na abertura de novos espagcos. No proximo bloco, veremos que o avango
coincide com a mobilizacdo de cientistas, professores e comunicadores da ciéncia,
envolvimento de universidades e a implantacéo de programas de incentivo e fomento a
iniciativas dessa natureza. Vamos nos limitar a apontar, no que se segue, algumas acoes
de incentivo ao surgimento dos CMCls, bem como eventos significativos e o inicio da

organizacao da érea.

2.2. Acdes de incentivo ao surgimento dos primeiros CMCls e fortalecimento dos

existentes
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2.2.1. Agbes defomento

Em 1983, o desenvolvimento e a expansdo dos CMCls no Brasil comecaram a
receber impulso governamental através dos editais SPEC/PADCT®. O programa SPEC,
dividido em trés fases, tinha como principais objetivos e metas fazer ampliar, melhorar
e consolidar a competéncia pedagogica no ambito das universidades, centros de
pesguisa e outras instituices através da constituicdo de grupos emergentes e/ou
fortalecimento de grupos ja congtituidos, considerados relevantes ao fomento e a
implementacdo de uma politica de incentivo a pesquisa e melhoria da qualidade do
ensino de ciéncias e matematica no Brasil, em nivel fundamental e médio. Embora a
iniciativa tenha patrocinado apenas um pequeno numero de instituicdes, contribuiu
decisivamente para despertar o entusiasmo de muitos talentos vocacionais para a
divulgacao cientifica. A titulo de exemplo, citamos o CDCC, agraciado na primeira fase
do programa, e o Espaco Ciéncia de Pernambuco, fundado através desse fomento, em
edital realizado em 1993%. A Fundaco Vitae participou ativamente do lancamento do

edital efoi contrapartida de varios dos projetos entdo aprovados.

A Fundagdo Vitae foi uma associagdo civil, sem fins lucrativos, que realizou
projetos proprios e patrocinou projetos de terceiros, nas areas de cultura, educacdo e
promocao social. Suas atividades no Brasil compreenderam o periodo de 1985 a 2006, e

foram fundamentais para o fortal ecimento e a expansao dos CMCl s no pais.

% A sigla refere-se ao Subprograma de Educacso para a Ciéncia dentro do Programa de Apoios a0
Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico, desenvolvido pela Coordenagdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (Capes). Um bom artigo que trata sobre o tema pode ser encontrado em
GURGEL, CédliaM. A. “Educacdo para as ciéncias da natureza e mateméticas no Brasil: um estudo sobre
os indicadores de qualidades do SPEC (1983-1997)”. Revista Ciéncia & Educacdo, v. 8, p. 263-276,
2002.

% | nformacéo cedida, pelo diretor do espaco, & autora, em dezembro de 2007.
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Na selecdo de projetos a serem apoiados, a Fundagéo sempre priorizou agueles
que se distinguiam como “iniciativas inovadoras, capazes de servir como modelo e,
idealmente, de inspirar politicas piblicas’®’. A Vitae instituiu e manteve, por mais de
dez anos, uma linha programética regular de apoio a implantacéo, ao fortalecimento e a
disseminac&o dos centros e museus de ciéncia. Tal acdo teve inicio com a parceria entre
a Vitae e o CDCC, em torno do projeto da Experimentoteca. Estimulando pequenos
grupos a desenvolver materiais proprios e adequados a realidade de cada regido, muitos
dos nucleos que participaram do projeto da Experimentoteca evoluiram para pequenos

ou médios CMCls, apoiados sucessivamente pela Vitae.

A Fundacdo sempre insistiu na importancia da existéncia de vinculos
ingtitucionais entre os CMCls e universidades ou centros superiores de pesquisa e
ensino. Essa condicdo foi exigida particularmente nas situacdes em que a instituicéo
mantenedora dos espacos configurava-se como um 6rgdo publico, em geral governos

estaduais e municipais, que ndo dispdem de quadros académicos proprios.

Durante o periodo de suas atividades, a instituicdo ofereceu uma linha de
financiamento regular e consistente de apoio a pequenos e médios CMCls, empregando
recursos que totalizaram o equivalente a US$ 17,932,429.00. Mais de um guarto desse
montante foi aplicado no Ultimo exercicio fiscal. Em geral, o apoio foi dirigido
principalmente para CMCls de pequeno ou médio porte — &reas de exposicdo com
600m2, visitagdo de 40/50.000 pessoas/ano, investimentos de US$ 100,000/ano. Apoiou,
em cardter excepcional, projetos de grande porte, considerando razbes de mérito e

relevancia, uma politica de excecdo que representa os maiores investimentos da Vitae

3" Ver BONGIOVANNI, Conceicdo A. T. A acéo da Vitae em apoio a centros e museus de ciéncias:
subsidios para uma parceria. Apresentacéo realizada nareunido anual da SBPC, em julho de 2006.
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na érea de apoio atais ingtituicdes. Listamos a seguir os dez CMCls que receberam as

maiores contribuicdes feitas pela Vitae na area®:

CMCls uSs$
Museu de Ciéncias e Tecnologiada PUC, RS 3,429,348
Espaco Ciéncia de Pernambuco 2,964,209
Museu do Universo, Fundagdo Planetario, RJ 1,589,093
Parque CIENTEC, USP 1,480,615
CDCC, USP de S&o Carlos 974,593
Escola Municipal de Astrofisica, SP 682,673
Espaco COPPE, UFRJ 412,793
NanoAventura UNICAMP, SP 344,944
Estacdo Ciénciada USP 314,149
Museu de Ciéncia e Tecnologia de Londrina, PR 285,181

Além de oferecer subsidios financeiros para o fortalecimento e a expansio dos
projetos, a Vitae disponibilizou consultores internacionais aos projetos de maior
envergadura e apoiou a formacao de profissionais da &rea através de iniciativas diversas,
muitas delas subsidiadas pelos dados coletados no Estudo sobre museus e centros de

ciéncias®. Nesse universo, destacamos as seguintes atividades:

- oficina de reflexdo sobre a agdo da Vitae junto aos CMCls, redlizada em S&o
Paulo, em 10 e 11 de dezembro de 1998, com a participacdo de consultores
internacionais,

- patrocinio do | Encontro Internacional de Centros e Museus de Ciéncias, em

1999, e da respectiva publicagéo das palestras e trabal hos de grupos;

% Fonte: Vitae: apoio a cultura, educacéo e promogao social. Relatério final — 1985 a 2006.
¥ Ver Bibliografia. O estudo é comentado no capitulo 3 desta dissertacéo.



- publicacdo das palestras, conferéncias e relatos de grupos de trabalho que
participaran do | Curso para Treinamento em Centros e Museus de Ciéncias,
promovido pela Estacdo Ciéncia, em Séo Paulo, de 5 a 10 de junho de 2000;

- pesquisa sobre o perfil dos centros e museus de ciéncia brasileiros™. Ainda
hoje € o Unico registro disponivel com essa finalidade;

- ciclo de workshops em parceria com o0 Conselho Briténico e o Techniquest, de
Cardiff, Wales, que incluiu a realizacdo de trés seminarios de capacitacdo e troca de
experiéncias entre os centros apoiados pela Vitae. As teméicas tratadas foram
“Programas educacionais’, “Plangamento e design de experimentos’ e “Gestdo de
centros de ciéncias’. Cada um desses encontros resultou na edi¢do de uma publicacéo
com os textos das palestras e trabal hos de grupos,

- programa de estégios para profissionais no MCT/PUC, que compreendeu a
redlizaco de seis modulos temadticos, a saber: museu itinerante, organizagdo
administrativa de centros de ciéncia, estrutura e funcionamento de exposi¢oes, design e
construcdo de experimentos interativos e programas educacionais em centros e museus
de ciéncia. O programa beneficiou mais de 120 profissionais de aproximadamente 35

institui gOes de todas as regides brasileiras.

A Fundacdo encerrou suas atividades no Brasil, em 2006, por uma decisdo
estratégica. Diante da desvalorizacdo da rentabilidade financeira do fundo da
mantenedora no mercado internacional, havia duas possibilidades. diminuir
drasticamente os investimentos em projetos ou diminuir a durabilidade das atividades.
Para garantir um periodo de investimentos mais produtivo, a decisdo foi ampliar as
atividades por um periodo mais curto. Com uma agdo extremamente significativa para a

ampliacéo das atividades de popularizaco da ciéncia através de museus e centros de

“ Op. cit.
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ciéncia, o desdobramento desse trabalho ja comeca a aparecer, ndo s6 com O
fortalecimento das instituicdes, mas também com a retomada de editais em diferentes

agéncias de fomento para investimentos na area.

2.2.2. Dos eventos aos r e-inventos

Em relac&o aos eventos realizados nas duas Ultimas décadas que consideramos
marcos significativos para o estabelecimento de uma rede de cooperagcdo entre tais
espacos, e que aos poucos tém contribuido para um fortalecimento dessas instituicoes,
comegaremos citando o Encontro Nacional de Centros de Divulgacdo Cientifica,

promovido pela Casa da Ciéncia da UFRJ, em novembro de 1996.

Representantes de 28 institui¢des de todo o Brasil reuniram-se no encontro, que
também teve o patrocinio da Fundagdo Vitae. A maneira pela qual o encontro foi
organizado foi, no minimo, interessante. Preocupados em “descobrir” pessoas e
instituicbes que se encontravam buscando formas de estabelecer CMCls ou que ja
encontravam-se nesse processo, a equipe da Casa da Ciéncia se debrugcou em uma
pesquisa de descoberta de seus pares. A idéia era reunir essas pessoas para discutir
conceitos, formas de implantagcdo e manutencdo dos espacos e estabelecer uma rede de
cooperacdo entre os pares. Como resultado, a troca de experiéncias e a construcdo de
parcerias se fizeram presentes durante os dois dias de Encontro, no qual foi sugerida a
criacdo da Rede de Centros de Ciéncia para a producéo e intercambio de eventos
cientificos. O encontro trouxe, ainda, Maurice Bazin para falar sobre sua experiéncia no
Espaco Ciéncia Viva e no Museu Exploratorium, de S8 Francisco — o icone da

interatividade naguele momento.
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A partir desses dias, uma nova relacdo de parceria se estabeleceu entre os
espacos. Exposicdes comecaram a circular pelo pais, idéias foram crescendo e o
embrido do que viria a ser a Rede comegou a ser gerado. Concretamente, foi criada uma
home-page com alocalizacdo e um breve resumo de cada espaco e projeto. Um catalogo
de museus, centros de ciéncia e programas de divulgacdo cientifica do pais foi
publicado apds o encontro. Até onde conhecemos, o Encontro foi a primeira iniciativa
desse porte no Brasil e o catdlogo, a primeira tentativa de registro do mapeamento

dessas instituicoes.

Em pardelo a0 Encontro, a Mostra Interativa de Centros de Divulgacdo
Cientifica do Rio de Janeiro apresentou atividades de divulgacdo cientifica para o
publico. Um planetario inflavel, uma maquete para controle de energia e muitas outras
atragdes trazidas pelos CMCls cariocas atrairam 6.000 pessoas a Casa, em apenas uma

Ssemana.

No periodo de 1 a 6 de agosto de 1999, aconteceu 0 Seminario Internacional
sobre Implantagdo de Centros e Museus de Ciéncia, realizado pela Casa da Ciéncia e
promovido pela Fiocruz, no Hotel Gléria, Rio de Janeiro, reunindo profissionais da area,
com o objetivo de analisar e debater modelos e estratégias de implantacdo de centros e
museus de ciéncia. Foi o primeiro evento internacional realizado, no Brasil, nesse

sentido.

Baseados em experiéncias de especialistas nacionais e internacionais e na analise
de ingtituicdes brasileiras, 200 participantes debateram assuntos como: modelos
institucionais de centros e museus de ciéncia, politicas publicas e iniciativas de
formacdo de recursos humanos, concepgdes museol 6gicas e museogréficas, didética e

pedagogia das exposi¢des, atendimento ao publico e trabalhos de extensdo e integracéo
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dos museus e centros de ciéncia no contexto socioecondmico abrangente. Iniciativas
diversas foram apresentadas. Pela primeira vez, os representantes de museus e CMCls
brasileiros tiveram acesso a uma gama de iniciativas internacionais diversas, o que

provocaria o nascimento de novos projetos.

A titulo de exemplo, o prof. Jeter Bertoletti, fundador do Museu de Ciéncia e
Tecnologia da PUCRS, a0 assistir a conferéncia de Michael Gore™ (Questacon —

Australia) sobre o circo de ciéncia, teve umaidéia...

A idéia do PROMUSIT surgiu em um simpésio de centros e
museus de ciéncia no Rio de Janeiro. Um fisico inglés que
trabalhava no Questacon usava um caminhdo para transportar
Kits pedagdgicos para cidades do interior da Austrdlia. Quando
chegava, descarregava os kits em uma sala e dava uma aula para
alunos e pessoas da comunidade. O amor que ele demonstrava
por aquilo e as questes que levantava eram bem interessantes.
Baseei-me nesse trabalho. Preparei um projeto e solicitel apoio a
Vitae, deixando claro que o Projeto Museu Itinerante era bem
mais audacioso e complexo®.

O PROMUSIT, atualmente, leva uma exposicéo de experimentos interativos e
atividades de divulgacdo cientifica para as cidades do interior do Rio Grande do Sul.
Um caminhdo foi especialmente projetado para esse fim. Sua estrutura interna permite
ndo somente o transporte dos equipamentos, mas também, transformando-se em um
pequeno auditério refrigerado e bem equipado, permite arealizacdo de palestras, cursos
e mostras de videos nas cidades visitadas. Inaugurado em outubro de 2000, nos

primeiros trés anos 0 PROMUSIT atendeu a 779.949 pessoas, em 60 municipios™.

4L Ver “ExposicBes interativas itinerantes de ciéncia’. In: Implantacdo de museus e centros de ciéncia,
Rio de Janeiro, 2002.
“2 Depoimento cedido ajornalista Carla Almeida, em agosto de 2004. A integra do depoimento encontra-
;sge no CD-ROM Depoimentos de divulgadores da ciéncia no Brasil. Op. cit.

Op. cit.
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De |a para ca, varios CMCIs brasileiros seguiram o exemplo da iniciativa do
prof. Jeter, criando caminhfes e vans que levam atividades diversas de divulgacdo
cientifica a regides fora dos grandes centros — ou até mesmo dentro das capitais em
eventos de rua. Um grande salto nessas atividades foi dado através do edital Ciéncia
Movel, redlizado pelo MCT, por intermédio da Academia Brasileira de Ciéncias, em
2004. O Ciéncia Mével tem o objetivo de criar unidades moveis para incursdes em
grandes cidades, periferias ou pelo interior do pais, com atividades de divulgacéo
cientifica e tecnoldgica em caréter itinerante. E a ciéncia indo onde o povo esta. Cerca
de dez veiculos de ciéncia itinerante foram apoiados, pelo projeto, nos estados de Para,

Pernambuco, Bahia, Rio de Janeiro, S50 Paulo e Distrito Federal.

Contar um “pedago” dessa historia do prof. Jeter € uma forma de ilustrarmos o
quanto iniciativas de encontros e trocas de experiéncias podem ser frutiferas para o
desdobramento de novas iniciativas. O quanto idéas individuais, quando
compartilhadas, podem gerar grandes projetos. E o quanto é Util e necess&rio

proporcionar espacos para a circulacdo dessas idéias.

Os workshops realizados durante 0 Semindrio também contribuiram para
questionar as dificuldades enfrentadas pelas instituicbes. Durante o evento, foram
realizadas visitas a centros e museus de ciéncia do Rio e foi langcado o Prémio de

Difusdo Cientifica Cidade do Rio de Janeiro.

O Seminério contou com presencas significativas como o Dr. Ernst Hamburger
(Estacé@o Ciéncia, USP), Dr. Gilles Clarke (Museu de Histéria Natural, Londres), Dr.
Alan Friedman (New York Hall of Science), Dr. Raul Cid, (Papalote, México), entre

outros.
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As conferéncias proferidas e os workshops realizados foram reunidos em uma
publicacéo lancada em 2002 — que viria a ser um dos primeiros registros de textos na

area que temos no Brasil.

Mais um importante marco na histéria dos museus e centros de ciéncia
brasileiros foi a realizacdo do 4° Congresso Mundial de Museus e Centros de Ciéncia,
no Rio de Janeiro. Entendendo que um dos maiores desafios para a sustentabilidade dos
museus e centros de ciéncia é reforcar a relevancia e a legitimidade de suas acdes nas
comunidades locais, mantendo a integridade cientifica e um alto padréo de qualidade, o
congresso debateu essas questdes, dando énfase especia a contribuicdo dessas
instituicdes para a equidade e a inclusdo social, discutindo maneiras de ajudar a
assegurar, a todos, 0 acesso a saude, a educacdo, a cultura, ao lazer, a um ambiente

saudavel e aumavida“sem medo e violéncia’*.

Realizado em abril de 2005, no Riocentro, e promovido pelo Museu da
Vida/Fiocruz, com o apoio de, entre outros, o Ministério da Salide e o Ministério da
Ciéncia e Tecnologia, o Congresso reuniu cerca de 1.600 profissionais da érea,
provenientes de diversas partes do planeta. Em paralelo ao congresso, foi realizada a
Expo-interativa Ciéncia para Todos, mostra cientifica e cultura na qual foram
apresentadas atividades que expressam as relagdes entre arte, ciéncia e incluséo social,
bem como produtos, servigos e tecnologias para centros de ciéncia e instituicoes de
educacdo e divulgacdo de ciéncia. A Expo-interativa, criada para possibilitar ao publico
uma percepcdo social critica da ciéncia, por meio de atividades educacionais de

natureza ludica e interativa, transformou o local em um grande centro de ciéncia,

“ Palavras de Paulo Gadelha, presidente da Fiocruz, na abertura do Congresso.
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recebendo mais de 100.000 pessoas a0 longo da semana. Em grande parte, o publico

configurou-se como professores e estudantes da rede formal de ensino.

O significado do Congresso e de sua Expo-interativa para quem procura
aperfeicoar o ensino formal e informal de ciéncia no Brasil foi analisado por José Israel
Vargas, membro da Academia Brasileira de Ciéncias, no Jornal da Ciéncia (verséo

eletronica), em 5 de julho de 2005.

Finalizando nossos apontamentos sobre marcos significativos de expanséo e
reconhecimento do trabalho desenvolvido em CMCls, citaremos a concesséo do Prémio
Kalinga, patrocinado pela Unesco e destinado a individuos que se destacam na
popularizagéo da ciéncia, a dois brasileiros, pelos trabalhos desenvolvidos em CMCls
Ernest Hamburger, pelas atividades na Estacdo Ciéncia, em 2000, e Jeter Bertoletti,

fundador do Museu de Ciéncia e Tecnologia da PUCRS, em 2005™.

2.2.3. Redes e AssociacOes

Em 1990, foi criada a Red de Popularizacion de la Ciéncia'y la Tecnologia em
América Latinaem América Latinay el Caribe, a RED-POP. A Rede foi criada a partir
de convocatéria do Programa de Ciéncia, Tecnologia e Sociedade da UNESCO, em
reunido realizada no Museu de Astronomia e Ciéncias Afins (Mast), no Rio de Janeiro.
A Associagdo congrega museus e centros de ciéncia interativos ou ndo e programas de
divulgacéo e difusdo cientifica. Atua na formagdo e no intercambio de especidistas,
criacdo de sistemas de informacéo e bases de dados sobre centros de popularizacéo da
ciéncia e da tecnologia; investigacfes conjuntas entre os membros da Rede. Muitos dos

CMClsdo Brasil sdo associados a Rede.

> Anteriormente, em outras éreas da divulgacgo cientifica, haviam sido premiados também os brasileiros
José Reis (1974), Oswaldo Frota-Pessoa (1982) e Ennio Candotti (1988).
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Com o crescimento significativo da area e a necessidade cada vez maior de
reunir esforcos para o alcance de objetivos comuns, foi fundada, em 1999 a
Associacdo Brasileira de Museus e Centros de Ciéncia (ABCMC), objetivando
aproximar as diversas instituicoes existentes e promover o intercambio e a cooperacdo
entre elas. Criada por um grupo de museus e centros de ciéncia do pais, para unir idéias,
compartilhar experiéncias e projetos e possibilitar um grande intercambio de recursos e
informagdes entre as ingtituigdes, bem como identificar, fortalecer e difundir areas de
atividades de cooperacdo, apoiando programas de divulgacéo cientifica e articulando
uma politica nacional de popularizacio da ciéncia®’. A Associacso teve como primeiro
presidente o fisico Ernst Hambulrguer, ex-diretor da Estacdo Ciéncia, envolvido

diretamente em sua criacdo. O desafio da Associagéo €

(,»,) promover a formagdo de cidaddos capazes de perceber a
ciéncia em todas as suas dimensdes. como fonte de prazer, de
transformagéo de qualidade de vida e das relacbes entre os homens,
mas, também, enquanto um processo histérico e socia que ao lado
dos beneficios pode gerar controvérsias e oferecer riscos a sua vida,
a vida da comunidade e a0 meio ambiente e que deve, por isto,
estar submetida a constante avaliagdo ética e politica. (Estatuto da
ABCMC)

Hoje, 69 instituicdes estdo associadas &8 ABCMC™, que tem como presidente o

quimico Anténio Carlos Pavao, diretor do Espago Ciéncia de Pernambuco.

O advento da Associagdo vem permitindo uma articulagdo mais consistente e
organizada politicamente entre os centros. Seus associados tiveram papel fundamental

no desenvolvimento do Programa Nacional de Popularizagéo da Ciéncia, que aponta

46 A Associacgo foi fundada durante a reunido anual da SBPC, em Porto Alegre.
“"Ver Estatuto da ABCMC. Disponivel em www.abcme.org.br
“8 Fonte: listagem de associados disponivel em abcmc.org.br. Acesso em janeiro de 2008.
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as metas do governo atual para a area e contempla, de forma efetiva, 0s museus e

centros de ciéncia no pais, fortalecendo e incentivando novos projetos.

2.2.4. O programa atual de apoio a criagdo e ao desenvolvimento de centros

museus de ciéncia, tecnologia e inovagdo do gover no feder al

Atuamente, esperamos que a sedimentagcdo do Programa Nacional de
Popularizacdo da Ciéncia venha, cada vez mais, propiciar a melhoria da qualidade dos
servicos dos centros e museus de ciéncia do pais, ampliando suas iniciativas e
incentivando formas de didlogo constantes entre 0s atores desse processo. A proposta do
Programa hoje faz parte do plano de acdo 2007-2010 do Ministério da Ciéncia e
Tecnologia, intitulado Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo para o Desenvolvimento Social.
O universo dos centros e museus de ciéncia e tecnologia é contemplado na prioridade
estratégica 1V, item 20.2, no programa intitulado Apoio a Criacdo e ao
Desenvolvimento de Centros e Museus de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo. Seus

objetivos sa0™:

- ampliar e desenvolver a rede de popularizacdo da ciéncia, da tecnologia e da
inovacdo no pais e a articulagdo dos centros e museus de ciéncia, tecnologia e inovagado
entre Si;

- aumentar a quantidade e melhorar a distribuicdo regional de centros e museus
de ciéncia e tecnologia, planetérios, observatérios, parques de ciéncia, OCCAS
(Oficinas de Ciéncia, Cultura e Arte), atividades itinerantes de divulgacdo de ciéncia,

tecnologia e inovagéo etc.;

49 Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo para o Desenvolvimento Social. 2007. A integra do documento
encontra-se disponivel em www.mct.gov.br


http://www.mct.gov.br/

- estimular universidades e ingtituicbes de pesguisa a se integrarem nas

atividades de educacdo e divulgacéo cientifico-tecnol 6gica e de inovacéo.

Para 0 alcance dos objetivos, o programa prevé aimplementacéo de 20 unidades
de ciéncia movel de forma a atingir todos os estados da federacdo; a criacdo de seis
parques de ciéncia e 0 apoio a 30 propostas de criacdo ou adequacdo de CMClIs,
alcancando todas as regifes do pais, dentre outras metas. E previsto um investimento na

ordem de R$ 85 milhdes, na area, até o ano de 2010.



3. REFLEXOES ACERCA DE MUSEUSE CMCls

Os museus sdo casas que guardam e apresentam sonhos,
sentimentos, pensamentos e intuicbes que ganham corpo
através de imagens, cores, sons e formas. Os museus S30
pontes, portas e janelas que ligam e desligam mundos, tempos,
culturas e pessoas diferentes. Museus sdo conceitos e préticas
em metamorfose.

Ministério da Cultura

S80 muitos os conceitos que se relacionam a museol ogia e aos museus, e é dificil
estabelecer uma Unica definicdo para o termo. Ha muita controvérsia quanto a
considerar os CMCIls como museus. Mas 0 que podemos perceber, nos diversos
instrumentos de referéncia deste estudo, € que o termo Museu é também amplamente
utilizado para nomear espacos que realizam exposicbes e outras atividades de
divulgacéo cientifica de caréter interativo e que ndo se propdem, ou pelo menos ndo

exclusivamente, afazer uso de colegoes.

O presente capitulo procura refletir sobre alguns dos entendimentos atuais para o
termo museu e para as institui¢des que chamamos CMCls. Encontra-se dividido em trés
blocos. Na primeira parte, registramos definigdes institucionalizadas vigentes. Na
segunda parte, fazemos a revisdo literéria de dois autores que dedicam seu trabalho ao
estudo e a prética na area, e cujas idéias possuem forte correlagdo com a realidade
brasileira. Na terceira parte, propomos algumas reflexdes sobre o tema que norteardo

Nosso estudo.

3.1. Procurando Definigdes

3.1.1. O museu segundo o ICOM
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Criado em 1946, o Comité Internacional de Museologia (ICOM) é uma
organizacao internacional de museus e profissionais de museus que mantém relacoes
formais com a UNESCO, cuja missdo € “a conservacdo, a preservacao e a difusdo do
patrimbnio mundial — cultural e natural, presente e futuro, material e imaterial — para a

sociedade” .

Segundo definicdo aprovada pela 20 Assembléia Geral do ICOM realizada na
cidade de Barcelona, Espanha, em 6 de julho de 2001, o museu é uma “Instituicdo
permanente, sem fins lucrativos, a servico da sociedade e do seu desenvolvimento,
aberta a0 publico e que adquire, conserva, investiga, difunde e expde os testemunhos

materiais do homem e de seu entorno, para educaczo e del eite da sociedade” .

O documento diz, ainda, que, além das institui¢des designadas como “museus’,
se consideram incluidos nessa definicdo os centros de ciéncia e planetarios (grifo
nosso) e os centros culturais e demais entidades que facilitem a conservagdo e a

continuacao e gestéo de bens patrimoniais, materiais ou imateriais.

Podemos perceber, entdo, que o ICOM considera os centros de ciéncia como
parte do universo dos museus, sem definir, no entanto, essas instituicdes. E importante
ressaltar, ainda, que, no glossario de seu codigo de ética® para museus, a expressio
“patriménio cultural” é definida como “qualquer bem natural, fenbmeno ou conceito
considerado de importéncia cientifica ou valor espiritual para a comunidade” (grifo
nosso). O cadigo de ética cita, ainda, a expressao “patriménio imaterial”, ao longo do

texto, definindo-o como “0 que diz respeito aguela por¢cdo intangivel da producdo

cultural dos povos’.

%0 \/er www.icom.org.br. Acesso em 2007.
* Op. cit.
*2 Disponivel em http://www.icom.org.br/CodigoEtical COM 2006.pdf
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3.1.2. O museu segundo o MinC

De acordo com o Ministério da Cultura, em definicdo afirmada, em outubro de
2005, pelo Departamento de Museus e Centros Culturais, 0 museu é “uma instituicéo
juridica propria ou vinculada a outra instituicdo com personalidade juridica, aberta ao
publico, a servico da sociedade e de seu desenvolvimento” 3. Dentre as caracteristicas
descritas para um museu, encontra-se “o trabalho permanente com o patrimoénio
cultural”, “a constituicdo de espacos democréticos e diversificados de relacdo de
mediacdo cultural, sgjam eles fisicos ou virtuais’ além da “utilizacdo do patrimdnio
cultural como recurso educacional, turistico e de inclusdo socia”. No documento, é
exposto que sdo considerados museus, independentemente de sua denominacéo,

institui cBes ou processos museol 6gi cos que apresentem essas caracteristicas.

A politica nacional de museus do MinC considera que o papel dos museus € de
fundamental importancia para a valorizagdo do patrimonio cultural como dispositivo

estratégico de aprimoramento dos processos democréticos. A nogdo de patriménio

cultural é descrita como aquela que implica“a abertura para o trato com o intangivel” >,

3.1.3. A definigdo dicionarizada

Segundo o dicionario Michaelis da lingua portuguesa, temos a seguinte definicéo

para a palavra museu:

museu

mu.seu

sm (gr mouseion) 1 Colecdo de objetos de arte, cultura, ciéncias
naturais, etnologia, historia, técnica etc. 2 Lugar destinado ao
estudo e principamente a reunido desses objetos. 3 Casa que
contém muitas obras de arte. 4 Reunido de musas. M. cientifico:
aquele que se destina a documentar as conquistas da ciéncia e da

>3 Disponivel em www.museus.gov.br
> Op. cit.
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tecnologia. M. de Belas-Artes: museu de obras de pintura, escultura
e gravura. M. histérico: lugar onde estdo expostos objetos de arte
referentes a Historia e que recompdem uma série de fatos.

Observamos, entdo, que a versdo dicionarizada consultada cita a expresséo
“museu cientifico” como destinado a documentar as conquistas... Parece-nos uma
descricdo, se ndo equivocada, ultrapassada e limitada de um museu de ciéncia. Hoje, ha
uma preocupacdo emergente nos museus e CMCIls que ultrapassa 0 marketing
cientifico, ou sgja, a divulgacdo somente das conquistas da ciéncia. Cada vez mais,
VEmMOoS a preocupacao em proporcionar ao publico, também, 0s processos, e, por vezes,

0s desacertos, dos caminhos da ciéncia e da técnica.
3.2. Dois Autores, Duas|déas

Poderiamos citar muitos autores com visdes convergentes e divergentes sobre a
definicdo de museu e CMCIls, mas decidimos trabalhar primordialmente com as idéias
de dois atores que consideramos embleméticos no cenario da discussdo dos CMCIs no

Brasil: Marilia Xavier Cury e Jorge Wagensberg.

Marilia Xavier Cury, musedloga, atua ha anos no Museu de Etnologia da USP.
Pesquisadora da érea, foi convidada, no final dos anos 90, pela Fundagdo Vitae™, a
elaborar uma pesguisa sobre como se organizavam 0S Museus e centros de ciéncia
brasileiros, incluindo os nédo-interativos, como eram formadas suas equipes e quais eram
as necessidades imediatas de capacitacdo profissional. Estudo sobre centros e museus de

ciéncias — subsidios para uma politica de apoio® foi o documento resultante, pioneiro

*® As acBes da Fundacdo Vitae e a relevancia destas para a expansdo dos CMCls do Brasil foram
discutidas no capitulo 2.

*® CURY, M. X. Estudo sobre centros e museus de ciéncia: subsidios para uma politica de apoio. S8
Paulo, maio de 1999 a janeiro de 2000.



no Brasil, cujos dados foram amplamente utilizados como ponto de partida nesse

trabalho.

Jorge Wagensberg, ndo somente diretor, mas também responsavel por coordenar
a remodelacdo do CosmoCaixa Barcelona — Museo de La Ciéncia, h4 muito reflete
sobre museus e interatividade. Fisico de formagdo e professor de museologia da
Universidade de Barcelona, estd sempre presente em congressos, encontros e eventos
diversos realizados no Brasil. Entrevistas e artigos de sua lavra circulam pelo pais. Aos
poucos, suas idéias foram se “espalhando” por agui, e influenciam até hoje muitas das
reflexdes dos profissionais de nossos museus interativos — por convergéncias ou
divergéncias. Em 2006, pela primeira vez, ofereceu um curso internacional sobre
Museologia Total, com duracéo de uma semana, no préprio museu que gudou a criar.
Um grupo de profissionais de museus do Brasil foi a Barcelona participar do curso e

teve a oportunidade de observar in loco ateoria proposta.

Comparando as idéias dos dois autores, podemos perceber pontos de
convergéncia e pontos de divergéncia, ou apenas diferencas, entre eles. Ambos referem-
se aos museus de ciéncia como lugares de debate sobre o conhecimento cientifico.
Citam a diversidade de agOes e 0 compromisso social presentes nesses espagos Como
um aspecto positivo. Assumem que o veiculo principal pelo qual se da essa interacéo
s80 as exposi¢des, citando também a importancia de promover atividades diversificadas
com o objetivo de acance de uma audiéncia universal e visoes diferenciadas sobre as
teméticas tratadas. Conferem a0 objeto museolégico um papel fundamental da
comunicagdo com o publico, mas possuem analises distintas sobre como se da e como
Se provoca esse mecanismo. Cury propde uma diferenciacéo entre museus tradicionais e

CMCls. Wagensberg ndo propde explicitamente uma distin¢do, utilizando na maioria
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das vezes 0 termo Unico museu, mas seu discurso é sempre calcado no uso de

mecani smos de interatividade nas acbes de um museu de ciéncia.

3.2.1. O estudo de Cury

O estudo de Cury para a Fundacéo Vitae (2000) leva em conta que museus e
centros de ciéncia possuem diferencas e dinamicas distintas. Cury chama de “centros de
ciéncia e tecnologia’ as intituicdes que, ao longo do presente trabalho, estamos

definindo como CMCls.

Cury (2000) nos aponta gque, nos atuais centros de ciéncia, a necessidade de
contextualizagcdo dos objetos museol 6gicos em exposicao teve sua origem na mudanca
de uma postura descritiva (calcada em estruturas classificatorias) para uma postura
explicativa. Os modelos (cientifico, técnico ou tecnoldgico) desenvolveram-se
livremente nessa mudanca, deixando para trés (ou em segundo plano) o uso das
colecBes como suporte de comunicagdo em exposi¢des. O uso de modelos também se
expandiu, pela liberdade que permite a equipe dos museus de eleger um tema para a
exposi¢cdo — pois pode partir de umaidéia e essaidéia ndo precisa estar conectada a uma

colecdo museol 6gica— e por permitir grande flexibilidade nas experimentagoes.

Vgamos, aseguir, o quadro comparativo proposto por Cury no estudo:

Museus Centrosde Ciéncia e Tecnologia
Funcé&o social e educacional Funcé&o social e educacional
Politica de atuagdo Politica de atuacéo

Comprometimento com a socializagdo do | Comprometimento com a socializagdo do

conhecimento conhecimento
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Preserva e comunica Comunica

Meétodo de trabalho centrado no processo | Método de trabalho centrado no processo

curatorial de comunicacéo

Aquisicio de acervo / formagdo de | Fabricacdo de acervo de modelos

colecoes

Conservacao preventiva e restauracao Renovacdo, manutencéo e reposicao

Comunicacdo dos temas pertinentes ao | Comunicacdo de temas cientificos ligados
acervo por meio de exposicdo, monitoria, | a politica cientifica do centro por meio de

e outras estratégias. €Xposi¢ao, monitoria e outras estratégias.

As atividades sdo orientadas pelo acervo e | As  atividades sdo orientadas pela
a exposicdo é a principa forma de | divulgacdo cientifica e nem sempre ha

comunicacao. uma énfase sobre um meio especifico

E importante ressaltar que a coluna “Museus’ refere-se aos que estamos
chamando “tradicionais’, ou centrados em colegdes. A coluna “Centros de Ciéncia e
Tecnologia’ refere-se as instituicbes que chamamos CMCIls. Na comparagcdo entre as
duas colunas, vé-se que as principais diferencas apontadas entre os dois tipos de
instituicdo estdo no acervo/colecdo, método de trabalho, atividades desenvolvidas

internamente e, sobretudo, no uso de colecdes no desenvolvimento das acdes publicas.

No quadro proposto por Cury, vé-se que as principais afinidades entre essas
instituicdes correspondem ao compromisso social que possuem ao divulgar
conhecimento cientifico e tecnolégico. Além disso, atuam no campo da educacéo néo-
formal, entendendo-se por educacdo ndo-forma aquela que pressupbe uma

intencionalidade, mas se encontra fora do ambiente escolar.
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Cury aponta que divulgar ciéncia e tecnologia refere-se a natureza das agdes de
ambos o0s tipos de instituigdes, mas sdo também objetivos de outras instituicdes e/ou
meios, como escola, televisdo, periodicos e outros. A especificidade das instituicoes,
objeto de seu estudo, estd nas estratégias e nos vinculos que estabelecem com a
sociedade e a ciéncia. Ressalta, ainda, que tais instituicbes possuem, como principais
parceiros para atingir seus objetivos e alcancar suas metas, as universidades e outros
centros e museus de ciéncia e tecnologia, além do terceiro setor. Através da pesquisa
realizada, sinaliza que os centros de ciéncia desenvolvem uma programacdo publica
pautada pela diversidade de agOes, 0 que considera de grande relevancia pela
possibilidade de atendimento a um publico diversificado. Acrescenta que podemos
considerar que a programacdo dessas instituigdes forma um mix de atividades. O estudo
de Cury aponta que a exposi¢ao € a atividade mais presente nas institui¢des, seguida por

cursos, palestras e similares.

Ao analisarmos o trabalho de Cury, destacamos, como principal diferencial entre
as instituicdes, 0 método de trabalho, o que inclui a forma de pensar a relacdo sujeito-
objeto. Pensamos que o principal objeto de um CMCI sdo as possibilidades de interacdo
intelectual e afetiva entre o visitante e 0 tema exposto. Além disso, discordamos do item
gue “preserva e comunica’, para museus, e apenas “comunica’, para CMCls. Apesar de
ndo ter um compromisso com a preservacao de um acervo historico, um museu de
ciéncia interativo pode preservar um acervo fisico préprio, pensamentos, posturas e

crencas — ou derrubé-las.

3.2.2. A proposta de Wagensberg

Jorge Wagensberg (2006), diretor do CosmoCaixa Barcelona, entende o museu

de ciéncia como um espaco dedicado a promover estimulos a favor do conhecimento
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cientifico, do método cientifico e da opinido cientifica. Essa definicdo concentra as
hipéteses de um trabalho de mais de vinte anos pensando 0 novo museu, aberto em
setembro de 2004. Ele nomeia sua declaracdo de intencbes como “museologia total”,

gue configura o museu como uma ferramenta de mudanca social.

Para o autor, a comunicacdo cientifica em um museu de ciéncias se baseia em
uma crenca e um método. A crenca seria a de que a motivacdo que leva um cientista a
fazer ciéncia € a mesma que leva uma pessoa qualquer a se interessar por ciéncia. O
método seria mostrar as pessoas 0 processo de construcdo do conhecimento cientifico.
Os trés elementos centrais da crenca e do método, entdo, seriam o cidadéo, aciénciae o

museu”’.

Wagensberg considera que o objetivo da ciéncia é compreender a realidade, e a
realidade encontra-se tanto nos objetos quanto nos fendmenos. Os objetos sdo
congtituidos de matéria que ocupa 0 espaco. E os fendmenos sdo as transformagdes que
experimentam os objetos. O fendmeno demonstra, o objeto ilustra. Afirma que nem os
objetos nem os fendmenos tém culpa das disciplinas cientificas previstas no curriculo
escolar, e que 0 museu é um espaco onde se pode abordar qualquer pedago da realidade

recorrendo a vérias areas do conhecimento.

O autor defende que a realidade é a palavra museoldgica. E o Gnico meio que
distingue a museologia de qualquer outra forma de comunicacdo Ccientifica
(WAGENSBERG, 2006):

Um professor ou conferencista tem a palavra falada como
eemento fundamental de transmissdo. Ele pode até usar

imagens, palavras escritas, maquetes e simulagdes... Mas ndo
serd capaz de redizar seu trabalho sem falar. Assim como néo

> Ver “La comprension del publico en un centro de ciéncia’. In: Hacia uma Museologia Total. Material
didatico do curso ministrado no CosmoCaixa Barcelona. Barcelona, abril de 2006.
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existem revistas sem palavras escritas. E existe cinema mudo,
mas ndo cinema sem imagens. Nem ré&dio sem som. Um museu
ndo esta proibido de usar simulagdes, imagens graficas ou novas
tecnologias, mas somente como acessorios da realidade, e ndo
para substitui-la.

Nesse particular, nossa visdo € um pouco diferente. H& coisas, na ciéncia,
complicadas de serem mostradas em um CMCI, por serem muito grandes (ex. o
movimento do planeta Terra) ou muito peguenas (ex. os nanofdsseis). Ao abolirmos a
estratégia da representacdo, estariamos abolindo a possibilidade de levar esses
elementos ao publico. Além disso, jogos, experimentos e outras simulagdes podem ser

bastante eficazes na demonstracéo de determinados conceitos, como veremos adiante.

Mas, 0 que conseguiria, para Wagensberg, 0 museu melhor do que qualquer
outro sistema? Provocar o estimulo. O museu é insubstituivel na fase mais importante
do processo cognitivo: o estimulo. Provocar a passagem da indiferenca para o desgjo de
aprender seria uma das missdes do museu. Criar uma diferenca entre o antes e 0 depois
da visita. O compromisso de ensinar e informar pertence a outras institui¢es, que o
cumprem de forma mais efetiva que o museu. Um bom museu ou uma boa exposicéo é
capaz de provocar a curiosidade, é capaz de deixar o visitante com muito mais
perguntas ao sair do que tinha ao entrar. O autor considera 0 museu como uma
ferramenta de mudancgas, de mudancas individuais e, portanto, também de mudancas

sociais.

Outro aspecto considerado pelo autor seria 0 do museu como espaco de
encontros para cultivar a opinido cientifica. Essa acdo seria promovida, principa mente,
através de atividades fora do ambito da exposicdo, como ciclos de palestras,
conferéncias, cursos, seminarios, congressos, encontros, teatro, musica etc. Wagensberg

distingue quatro ambitos sociais a respeito da ciéncia:



1. Aqueles gue pensam e criam a ciéncia— comunidade cientifica

2. Aqueles que usam a ciéncia— o setor produtivo

3. Agqueles que pagam, se beneficiam e também sofrem as consequéncias da
ciéncia — o cidadédo

4. Agueles que administram a ciéncia— 0 governo

Afirma que todos estes setores “aceptan sentarse bgjo los focos em um buen
museo de la ciéncia’®. Um museu de ciéncias é um bom lugar de encontros e
confrontos produtivos entre as mais diversas instancias da sociedade, podendo ser
transformado em uma ferramenta para que o conhecimento e o0 método cientifico, com
base nas idéias de um sistema democratico, possam contribuir para o desenvolvimento

socidl.

Sua proposta para um museu “total” € converté-lo em um espaco de enorme
interesse social. Um espaco pensado com inteligéncia e beleza. Um espaco de encontros
diversos. E esses encontros se déo através do principio da interatividade — que veremos

de forma mais especificada no quarto capitulo.

A partir da visita técnica feita ao museu durante o curso, pudemos observar que,
na pratica museologica, 0 Museu da Ciéncia de Barcelona procura estimular o
desenvolvimento da opini&o e intuicdo cientifica através da percepcéo do que ha de
comum em coisas diferentes — um caminho natural da ciéncia. Objetos sGo expostos
acompanhados de textos e imagens que procuram o tempo todo fazer com que o

visitante estabeleca correlactes entre o natural e o fabricado. A beleza da ciéncia e a

%8 Ver El museo “ total” , uma herramienta de cambio social. Op. cit.
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emocdo da descoberta cientifica sdo pontos trabalhados ao longo do ambiente
expositivo, assim como 0 processo metodol6gico da descoberta cientifica. Despertar o
aprender a ver, manipular e sentir torna-se objetivo a ser perseguido na forma de

apresentacao das exposi coes.

O Museu possui uma exposicdo permanente onde se encontra um “Bosque
Inundado”, representando caracteristicas da floresta amazonica brasileira. De beleza
impar, 0 Bosgue possui exemplares vivos da flora e da fauna amazonica, incluindo
insetos e peixes vivos que sao observados pelos visitantes através de paredes de vidro.

Sem duvida, pelo menos para nos brasileiros, a area mais emocionante do museu.

A exposicdo permanente ainda possui &reas que tratam de geologia, fisica,
arquitetura, antropologia e outras questdes da ciéncia. Durante a visita, também foi

possivel conhecer a exposi¢ao temporéria sobre Einstein.

No CosmoCaixa Barcelona, uma equipe multidisciplinar trabalha na concepgéo
e elaboracdo das exposi¢Oes, que muitas vezes exigem grandes cifras em dinheiro,
alguns milhdes de euros, para se tornarem concretas. O publico predominante € escolar
e as visitas sf0 agendadas com antecedéncia. A interatividade dos visitantes com 0s
objetos e artefatos dispostos se da por maneiras distintas e vieses diversos. Como em
todo museu, h4 &eas mais e outras menos interessantes. Como em Varios museus
interativos brasileiros, a diferenca da visita se faz através de outro elemento ainda néo
citado nesse trabalho — o humano. Muitas das vezes é o mediador quem faz toda a
diferenca da visita E ele que se apresenta como pega-chave do processo de
comunicagdo museol 6gica, da interacdo — mas isso € outra historia, que trataremos mais

adiante.
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3.3. Nossas | déias

Tendo por base as leituras realizadas, os documentos consulados e um tanto de
nossa pratica diaria, descreveremos algumas notas que procurardo hortear NOSSO

trabalho sobre conceituagdes possiveis a museus de ciénciae CMCls.

1. Sobre o uso dos termos. N&o existe uma definicdo Unica e consensua para 0s

termos Museu de Ciéncia, Centro de Ciéncia, Museu de Ciéncia Interativo.

Todos os termos sdo usados, em primeira instancia, por instituicoes que tém o
conhecimento cientifico como tema central de suas atividades. Os termos se mesclam na
definicdo da natureza das ingtituicdes, ndo havendo uma abordagem consensual. O
termo Museu de Ciéncia é utilizado por instituicdes que ndo possuem, e também por
aquelas que possuem, carater interativo — mas nem sempre a palavra interativo compde
o titulo que se d4 ao museu. O termo Centro de Ciéncia sempre é relacionado a espagos
que realizam divulgacdo cientifica por meio de atividades de carater interativo. Por esse
motivo, elegemos a abreviatura CMCls para compor este trabalho, procurando abarcar
0S espacos que se destinam a popularizacdo da ciéncia através do uso da interatividade

em suas agoes.

2. Sobre o entendimento do termo: Centros de Ciéncia e Museus de Ciéncia

Interativos fazem parte do universo dos museus.

Como pudemos verificar, se consideram incluidos na definicdo de museu do
ICOM os centros de ciéncia e planetérios (grifo nosso) e os centros culturais e demais
entidades que facilitem a conservagdo e a continuacéo e gestdo de bens patrimoniais,
materiais ou imateriais. Porém, ndo ha uma definic¢éo para o termo Centro de Ciéncia no

documento. O ICOM possui relacdes formais com a UNESCO. A Red-Pop também. A
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Red-Pop utiliza a expressdo “centros de ciéncid’, referindo-se a esses espagos como
instituicdbes de divulgacdo cientifica de cardter educativo que fazem uso da
interatividade em suas atividades™. O que nos leva a crer que a definico do ICOM

pode estar partindo do mesmo entendimento — sendo esta uma deduc&o nossa.

3. Sobre a idéia de patrimbnio: em um CMCI, as funcdes de preservacéo,
eXposicdo e comunicacdo ndo se referem a um grupo de objetos, mas a um

patrimdnio intangivel: o conhecimento cientifico.

CMCls divulgam e preservam o conhecimento cientifico historicamente
acumulado através de suas exposicOes e atividades de comunicagdo. O conhecimento

cientifico € um patrimonio da humanidade.

4. Sobre aforma de atuacéo: Centros e Museus de Ciéncia Interativos constituem-

se em um avango naforma de pensar arelagdo entre ciéncia e publico.

Parece ser consenso que, nos CMCIs, a preocupacdo encontra-se em nao
somente divulgar o conhecimento historicamente acumulado, mas também em provocar
0 debate em torno desse saber e seus usos. Nesses espacos, ha a possibilidade de
perturbar o equilibrio entre os fatos diarios e as novas formas de pensamento propostas
pela ciéncia. CMCls procuram promover o didlogo entre ciéncia e publico em suaforma
viva — através de seus experimentos, experiéncias, erros, acertos e processos. Ousando
dialogar com questdes em processo da ciéncia e da técnica, provocam a discussdo em
torno de como a ciéncia afeta a vida das pessoas — mesmo que elas, por vezes, ndo se

déem conta disso.

% Notas da pal estra da coordenacio da RED-POP na convocatdria realizada no Rio de Janeiro, em 2005.
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5. Sobre uma missdo contemporanea: CMCIs sdo espacos de democratizacdo do

conhecimento cientifico

Ao falarmos de democratizacdo da ciéncia e da tecnologia, ndo nos referimos a
outra maneira que ndo sgja a de olhar a ciéncia através de uma reflexdo acerca da
ciéncia no cotidiano, em uma nova proposta de geracdo de conhecimento em que
participem ativamente todos os setores da sociedade. Os museus de ciéncia sdo

Institui goes de forte responsabilidade social.

6. Sobre a dindmica de atuacdo: Centros de Ciéncia e Museus de Ciéncia
Interativos sd0 espagos que se propde a popularizar a ciéncia através do
pressuposto da interatividade. Possuem dinamica prépria, pautada no uso da

interatividade em suas ag0es.

Essa é, a nosso ver, a diferenca fundamental. CMCls possuem uma dinamica
prépria, ainda jovem no Brasil, que pressupbe a acdo do sujeito visitante ao conceber
suas atividades. Uma exposicdo sO se realiza por meio da interacdo do publico com a
mesma. Uma atividade é pautada na provocacao de vivéncias e reflexdes em torno de
temas proprios da ciéncia. Cada vez mais, os CMCls desenham suas exposi¢cdes e
plangiam suas atividades tendo em vista as experiéncias que querem provocar. A
interpretacdo e a reagcdo do visitante sd0 processos dos mais importantes dentro da
dindmica dos CMCls. As reacOes, emocOes e sentimentos derivados das experiéncias
vividas pelo visitante marcam e constroem o0 espaco museal. CMCIs sdo lugares que

pressupde rel acbes multilaterais. Lugares de encontros, trocas, debate, acéo.
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4. SOBRE A INTERATIVIDADE —UMA REVISAO DE CONCEITOS

O conhecimento (...) classifica necessariamente seus diferentes
atos. Ou melhor, a classificacdo € sua prépria vida. O
conhecimento € sempre uma referéncia a um dominio
antecedente, a um corpo de elementos do qual se admite a
racionalidade e em relacdo ao qual se mede a leve aberracéo
dos fatos.

Gaston Bachelard. Ensaio sobre o conhecimento aproximado.

O que é interatividade, afinal? Como € entendida e praticada nos museus e
centros de ciéncia do Brasil? Longe da pretensdo de estabelecer uma definicdo Unica
para o termo, procuramos refletir sobre o conceito de interatividade a partir de préticas
observadas em CMCIs. A proposta de re-significacdo de alguns dos conceitos de
interatividade vigentes e inauguracdo de novos, aqui comentada, € uma tentativa de
organizar, registrar e trazer a consciéncia as diversas formas pelas quais a interatividade
nos CMCls vem sendo trabalhada. Enfim, refletir sobre como a comunicagdo do

conhecimento cientifico vai do museu para o publico — e volta.

Esta discussdo inclui a participagdo ativa do sujeito, segja na interacdo com

artefatos ou na incorporacao de programas de responsabilidade social.

Este capitulo encontra-se divido em trés partes. Na primeira parte, fazemos uma
revisdo de alguns dos conceitos vigentes no que tange a interatividade em CMCls,
reconstruindo idéias e propondo novas leituras. Na segunda parte, inauguramos trés
novas categorias que dizem respeito a uma nocdo mais ampla de interatividade que
procura proporcionar experiéncias de interatividade do ambito social da ciéncia e dos
individuos através do museu. Na terceira parte, organizamos nossa reflex&o através de

um quadro comparativo dos conceitos trabal hados no capitulo.
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4.1. Revisando Conceitos

Nessa revisdo de conceitos, discutiremos as trés categorias de interatividade
classicas reconhecidas e praticadas por varios CMCls: hands-on, hearts-on e minds-on.
Essas categorias que apresentaremos, agora, encontram-se focalizadas na interatividade
através dos sentidos, provocando experiéncias que envolvem a percepcao sensorial, a

emocao ou areflexéo.

4.1.1. Experimentos e tradicdo: uma proposta hands-on

A idéia da experimentacdo esta na origem de varios museus interativos
brasileiros. Grande parte da bibliografia consultada aponta para o fato de que o fisico
Frank Oppenheimer, fundador e diretor do Exploratorium de S&o Francisco até o fim de
sua vida, € um dos grandes marcos que fomenta a multiplicidade de museus de ciéncia
criados com a proposta da interatividade. Seu método de trabalho, que tinha por base a
idéia de que um museu de ciéncia deveria oferecer ao publico a possibilidade de
interagir com objetos assim como 0 cientista experimental o faz, exerceu forte
influéncia nos CMCls brasileiros, e muitos dos aparatos interativos encontrados em
Nnossos Mmuseus até hoje sdo cOpias ou adaptacbes de equipamentos que fazem ou
fizeram parte das exposi¢des do Exploratorium. Por sua vez, muitos dos equipamentos
do Exploratorium vieram de adaptacdes de experimentos cientificos ou de aparatos

didaticos utilizados em aulas de fisica ou de quimica.

O Exploratorium de S&o Francisco foi criado, em 1968, como um museu de arte,
ciéncia e percepcao humana, baseado na filosofia de que a ciéncia pode ser divertida e
acessivel a pessoas de todas as idades. Seu criador queria algo mais que o modelo

interativo de “apertar botdes’, que predominava na época. Para ele, um museu de
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ciéncia deveria se basear na percepcdo sensorial humana, fazendo-se necessaria a
interacdo fisica do usuario com o objeto exposto, tendo como veiculo a percepcéo.
Oppenheimer defendia que o museu deveria ter “cinco secBes principais baseadas
respectivamente na audicdo, na visdo, no paladar e no olfato, nas sensacoes técteis
(incluindo a percepcéo de gquente e frio) e nos controles sensitivos que sdo a base do
equilibrio, da locomocao e da manipulacdo”®. No Exploratorium, uma visita comeca

por uma acdo: o visitante € chamado afazer, pensar e refletir através da experimentacéo.

A influéncia desse tipo de concepcao de interatividade pode ser percebida, ainda
hoje, em muitas das exposi¢oes e atividades dos museus e centros de ciéncia brasileiros.
No inicio da historia dos CMCls brasileiros, muitos coordenadores dos museus
visitaram o Exploratorium, afim de buscar possibilidades de experimentos e abordagens
para museus que estavam sendo ent&o formulados®. Além disso, Maurice Bazin, que
participou da concepcdo do Espaco Ciéncia Viva, para muitos o primeiro centro de
ciéncia brasileiro com caracteristicas interativas, visitou o Exploratorium antes do
surgimento do Ciéncia Viva e, posteriormente, trabalhou no proprio Exploratorium
durante alguns anos, favorecendo, entdo, o dialogo entre os projetos que aqui nasciam e
a prética realizada nagquel e espaco.

Em 1982 fui a uma conferéncia no Canada e aproveitei parair a
Berkeley (...). Visitamos o Exploratorium, do qual eu tinha
apenas ouvido falar, mas tinha um pouco de pé atras por causa do
nome em latim. Telefonei da casa do Jair (Koiller) para 0 museu
e disse que queria falar com Frank Oppenheimer. A secretaria
respondeu: “Claro, ele esta aqui ao lado”. Disse que era fisico,
que estava vindo do Brasil, e perguntei se podia encontralo e
visitar 0 museu. Ele disse: “Estou aqui sempre. E s0 vocé vir”.

Fomos visita-lo e ficamos bastante deslumbrados. Voltel ao
Brasil no mesmo ano e esperel Jair chegar para criarmos nosso

® |n: OPPENHEIMER, Frank. “Rationde for a Science Museum”. Disponivel em
www.exploratorium.edu

¢ Mauricio Arouca, primeiro coordenador da Casa da Ciéncia da UFRJ, Jeter Bertolleti, coordenador do
MCT da PUCRS e Anténio Carlos Pavéo, coordenador do Espaco Ciéncia de Pernambuco, foram alguns
dos brasileiros que visitaram o Exploratorium com essa intengéo.
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proprio museu, 0 que aconteceu em 1983. O nome Espaco
Ciéncia Viva nasceu em uma tarde ensolarada. Estavamos
procurando uma maneira de dizer vérias coisas em poucas
palavras®.

Percebemos que, num primeiro momento, os CMCIs brasileiros configuravam
suas exposi ¢des basicamente nesses experimentos do tipo hands-on, acompanhados em
alguns momentos de painéis e/ou etiquetas explicativas e/ou monitores. A maioria dos
experimentos era proveniente da &rea de fisica, alguns de matemética e percepcao,
poucos de quimica e biologia, e, muito raramente, de geociéncias. Parece-nos que essa
tendéncia, que se desenvolveu, no Brasil, a partir da década de 80, com o surgimento
dos primeiros espacos dessa natureza, ainda permanece em muitos CMCls. Em alguns
casos, inclusive, a importacdo e a construcdo de experimentos manipulaveis de tipos
diversos, sem uma reflexdo mais aprofundada sobre o objetivo pretendido através de seu
uso, provocaram, de certa forma, a utilizagcdo inadequada e, por vezes deturpada, do
conceito de interatividade proposto por Oppenheimer, como nos apontam Pavao e
Leitdo (2007):

A utilizagdo inadequada da interatividade hands-on também
abriu espagco a0 desenvolvimento de experimentos
pasteurizados, com final fechado, que ndo possibilitam
mdltiplas respostas, o confronto de situacdes e nem a
reflexdo do visitante. Hoje é comum se observar verdadeiras
receitas de bolo nos museus participativos. A ladainha tipo
“aperte agui, vai acontecer isso e a explicacdo é essa’ reflete
uma postura pedagdgica lamentavelmente ainda muito

comum onde o aluno ou visitante é visto como um mero
depositério de informacdes.

62 Depoimento de Maurice Bazin concedido & jornalista Carla Almeida no CD-ROM Depoimentos de
divulgadores da ciéncia no Brasil. Rio de Janeiro, Museu da Vida, Fiocruz. 2005. Para maiores
informacBes sobre o surgimento do Espaco Ciéncia Viva, ver COSTANTIN, A. C. C, Museus interativos
de ciéncia: espacos complementares de educacdo. O surgimento da primeira instituicao brasileira. Tese
de D.Sc., BiofisicalUFRJ, Rio de Janeiro, RJ, Brasil, 2001.
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Para aém da discusséo da apropriacéo, por vezes, inadequada da interatividade
hands-on realizada no Brasil, Henrique Lins de Barros®® confere também uma critica ao
uso exclusivo desse tipo de interacdo em um museu. Barros entende que o conceito
hands-on trabalhado no Exploratorium foi gerado dentro de uma sociedade em que as
pessoas Nao se tocam, em que as pessoas pouco se falam, em que 0 movimento nas ruas
¢ absolutamente contido em suas expressdes corporais. Esse conceito ndo se aplicaria a
sociedade brasileira, onde acontece justamente 0 Oposto — as pessoas andam nas ruas
aos esbarrfes e aos tropegos. Para Barros, nossa sociedade ndo tem essas barreiras e 0s
experimentos interativos tém sua fungdo, sua utilidade, mas o impacto da ciéncia na
sociedade ultrapassa 0 entendimento desses experimentos. Barros defende o conceito de
envolvimento — que de certa forma serd trabalhado nas trés dimensdes sociais do

conceito de interatividade a serem apresentadas na segunda parte deste capitulo.

Apesar de concordarmos com o fato de que experimentos manipulaveis por si sd
ndo dao conta da complexidade do fazer cientifico e, muito menos, das relagbes entre
ciéncia e sociedade — questfes essas que consideramos importantes de serem tratadas
em um museu de ciéncias —, ndo podemos esguecer que 0 uso desses aparatos, comuns

ndo somente no Brasil, mas também no mundo inteiro, ndo se deu por acaso.

Muitos dos aparatos interativos que existem hoje nos CMCls vieram de
experimentos tradicionais da historia da ciéncia que contribuiram para o avango do
conhecimento cientifico. Muitas vezes, foi através desses mesmos experimentos que
cientistas se debrucaram em torno de questionamentos que mudaram a histéria da

ciéncia e de nossa vida cotidiana. Uma méquina de Wimshurst, por exemplo, traduz

es Henrique Lins de Barros foi diretor do Museu de Astronomia e Ciéncias Afins, no Rio de Janeiro. Ver
MASSARANI, Luisa. Depoimentos de divulgadores de ciéncia no Brasil. v. 1, CD-ROM. Centro de
Estudos do Museu da Vida/Fiocruz. Rio de Janeiro. 2005.



uma parte da histéria da eletricidade pouco conhecida pelo publico em geral. Um
experimento aparentemente simples, como as esferas de Newton, € capaz de possibilitar
reflexdes e aprimorar 0 entendimento sobre a conservacdo do momento linear e a
transmiss&o de energia nos choques. Roldanas de tamanhos e em nimero diferentes nos
fazem compreender como é possivel levantar um pesado varal de roupa molhada — e
quica reaplicar a mesma técnica em uma situagdo nova. Além disso, € perceptivel a
qualquer observador mais atento o prazer que o publico tem, em especial as criangas, no
contato com esse tipo de experimento. Ao longo desses anos trabalhando em um museu
de ciéncia interativo, pude presenciar criangas muito pequenas apresentando questdes e
chegando a conclusBes pertinentes acerca de fendmenos fisicos complexos através da

mani pulacdo desse tipo de experimento nas exposi ¢oes.

Enfim, ndo € a toa que esses experimentos sdo copiados no mundo inteiro. Para
além do fato de que copiar € mais facil do que criar algo novo, muitos deles foram
experimentos marcantes na histéria da ciéncia e, em geral, traduzem determinados
fendbmenos de maneira mais clara e menos influenciada por outros fatores. Carregam em
s 0 conhecimento cientifico historicamente acumulado, na maioria das vezes utilizado
até hoje, e através deles podemos entender e experimentar um pouco sobre como a

ciéncia experimenta também. Segundo Colinvaux (2003), esse tipo de aparato:

(...) busca reproduzir, em certa medida, o universo das
préticas e procedimentos cientificos. Dessa forma,
analogamente a cientistas, visitantes seriam convidados
a se enggarem em um didlogo com fendbmenos da
natureza, interrogando-a para descobrir suas leis, seus
mecani Smos, Suas causas.

Wagensberg (2005), ao comentar 0 uso da interatividade hands-on em museus

de ciéncia, declara que esta ndo pode ser entendida (como ocorre, muitas vezes)
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unicamente como mecanica, feita com as maos. Experimentos onde o fenébmeno é
demonstrado através da manipulacéo do visitante com o aparato séo o veiculo desse tipo
de interacdo; mas um bom experimento é aguele que proporciona a experiéncia de se
conversar com a natureza através dessa manipulacdo: uma resposta da natureza sugere
uma nova manipulagéo, uma provocacgao, outra pergunta. Um experimento manipulavel

deve provocar umaindagacdo em relacéo ao fenébmeno demonstrado.

Sem querer levantar a bandeira do “experimento pelo experimento”,
consideramos que esse tipo de aparato também tem o seu lugar, ndo podendo sua
relevancia nesse universo ser desprezada. Obviamente, um experimento pronto ndo da
conta da complexidade da ciéncia sobre a qual €le trata, mas de alguma forma €&,

também, um interessante recurso.

Dentro dessa perspectiva, nossa percepcéo aponta para o fato de que o
experimento se faz relevante, em uma exposi¢ao, através de suas contribuigdes para as
significagOes de sentido que proporciona, que se dao ndo por uma experiéncia isolada,
mas por uma rede de experiéncias e reflexbes, ao longo da exposi¢cdo, que pode
provocar uma atitude curiosa e prazerosa em torno da ciéncia. E essa teia se tece,
sobretudo, por relagbes humanas, coletivas e individuais, que sdo, maravilhosamente,

imprevisiveis®,

4.1.2. Interatividade e emocao: uma proposta hearts-on

Especiamente na Ultima década, os museus interativos brasileiros vém

recebendo forte influéncia das idéias de interatividade trabalhadas por Jorge

® Essa postura em relagio ao tema serd mais detalhada, a seguir, quando discutiremos a interatividade
dialogues-on nas exposi¢des interativas.
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Wagesnberg, diretor do CosmoCaixa Barcelona, autor de vérios livros e ja citado nesse

trabalho.

Para Wagensberg (2005), a interatividade € um recurso que deve ser utilizado
para despertar emocfes. De acordo com seu “método de emocdo inteligivel”, a
interatividade € um mecanismo de favorecimento da reflexdo. E refletir seria conversar

consigo mesmo.

Sendo assim, elementos que compdem uma exposiGao, em um museu, deveriam
provocar, em primeiro lugar, um estimulo. Se 0 gque vemos, ouvimos ou sentimos é algo
gue desperta o interesse, focamos o0 olhar. Em segundo lugar, esses elementos devem
provocar uma conversagao — quando conversamos com outras pessoas Ou Conversamos
internamente com nossas idéias anteriores, vamos acomodando novas idéias. A terceira
fase é a compreensdo. Segundo o autor, nada se compara ao gozo intelectual de quando,
na intimidade, “cai” a compreensdo. E compreender ndo é descrever: compreender é

buscar o que ha de comum em coisas diferentes®.

Aqui, abrimos parénteses para expor nossa idéia em relagdo ao entendimento do
ato de compreender. Parece-nos que compreender também envolve descrever.
Compreender ndo é um ato isolado. Bachelard inicia sua tese de doutorado, publicada
como Ensaio sobre o conhecimento aproximado, com a frase “Conhecer é descrever
para re-conhecer”. O progresso cientifico seguiria, entdo, uma via dupla. Segundo
Bachelard (2004), “a descric3o € afinalidade da ciéncia. E dela que se parte, é aela que
se volta’. Apesar da tarefa de descrever mostrar-se sempre imperfeita, e de
necessitarmos voltar ao concreto para conhecer, ela faz parte do processo, esclarecendo

a passagem gradual do conhecimento vulgar para o conhecimento cientifico.

® Declaragio do autor durante o curso de Museologia Total, realizado em Barcelona, no ano de 2006.
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Voltando a Wagensberg, na tentativa de proporcionar esses graus de experiéncia
aos visitantes, elementos museograficos de uma exposi¢cdo e atividades realizadas sdo
concebidos, prioritariamente, para estimular a0 maximo as seguintes classes de

interatividade®:

1. Interatividade manual ou de emocéo provocadora (hands-on)

2. Interatividade mental ou de emocdo inteligivel (minds-on)

3. Interatividade cultural ou de emocéo cultural (hearts-on)

Segundo o autor, a terceira € muito recomendavel, a primeira é muito
conveniente e a segunda € imprescindivel a0 museu. Interagir significa conversar, e
experimentar € conversar com a natureza. Um museu deveria disparar conversas entre

0s visitantes.

Apesar de distinguir e classificar esses trés graus de interatividade, parece-nos
claro que, na proposta de Wagensberg, o eixo que liga todos os graus é a emogao.
Provocar a emocdo para estimular, seria, antes de tudo, o viés que ligaria o visitante ao
conhecimento cientifico. Um museu se faz levantando emocdes, mas ndo emocoes de
qualquer classe: emogdes sobre a inteligibilidade do mundo. E o que Wagensberg
chama de método de emocédo inteligivel. O autor inaugura essa discussdo que vem

percorrendo museus de todo o mundo.

Mas, se a ciéncia busca a objetividade, como pode ser tédo essencial que um

museu de ciéncia “pegue’ o publico pela emogdo? A emocdo nos impulsiona para o

% WAGENSBERG, Jorge. “Principios fundamentales de la museologia cientifica moderna’. In: Hacia
uma Museologia Total. Material didatico do curso ministrado no Museo de la Ciéncia de la Fundacion “la
Caixa’. Barcelona, abril de 2006.
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desgjo de fazer, investigar, querer mais. Um dos maiores defeitos dos museus de ciéncia
seria, nareflexd@o do autor, mostrar resultados, mas ndo o método empregado para obté-
los, e muito menos as fases de erro, dividas. Wagensberg considera bonito explicar que
0 que o cientista faz a maior parte do tempo € equivocar-se, e que issO ndo é
vergonhoso. A ciéncia sO avanca porque nao ha empecilho em mudar uma verdade para
a outra. Museus que mostram apenas o0 “cientificamente comprovado”, como verdades
eternas, criam uma imagem falsa da ciéncia. O museu é um lugar propicio ao

favorecimento da duvida

Parece-nos imprescindivel que uma visita a0 museu de ciéncias, de alguma
forma, “togue” o visitante, estimulando-0 a querer conhecer mais. Mas é importante
ressaltar que a realidade vivida por Wagensberg, em um museu na cidade de Barcelona,
onde as criancas estudam em excelentes escolas publicas e um bom livro infantil custa
cerca de quatro euros e é acessivel a populacdo em geral, difere em muito da realidade

brasileira

Em exposi¢éo realizada na Casa da Ciéncia da UFRJ, por exemplo, que trata das
transformacbes geoldgicas ocorridas no planeta Terra que deram origem as nossas
bacias sedimentares e ao petréleo, ha um ambiente imersivo, para mostrar o ambar. Os
visitantes podem observar amostras de ambar, refletidas no teto quando a luz é apagada.
Uma experiéncia sensorial fascinante... para os gedlogos. As criangas, principalmente as
de escolas pulblicas, que nesse caso corresponderam a mais de 60% das visitas®,

passavam “batidas’ pelo ambiente. A forma encontrada, pelos mediadores, de chamar a

67O percentual de visitas considerado compreende o periodo de outubro a dezembro de 2007.
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atencdo para a pecafoi relacionéd-la ao filme Jurassic Park, cujo argumento criado parte

exatamente de uma peguena peca de ambar®®.

Ou sga, a utilizagdo de recursos que tenham por principio provocar a emogao
por si sO ndo da conta do estimulo pretendido: despertar o interesse pela ciéncia e pela
“aventura’ do conhecimento. Principamente no caso do Brasil, onde poucas vezes
temos recursos suficientes para montar uma exposiGao ComM recursos Cénicos ou para a
construcdo de experimentos especiais, 0 exercicio da criatividade da equipe para que o

visitante sgja “tocado” tem que ser bem maior...

O entendimento da interatividade hearts-on aqui proposto refere-se as agfes que
procuram estimular o visitante em torno do conhecimento cientifico e tecnolégico
através da emocgdo, podendo ser provocada por meio de instrumentos diferenciados,
COmoO Cendrios, pessoas, instrumentos, textos ou até temas especificos que, por si s, ja
S80 emocionantes, positiva ou negativamente — como a guerra ou a “quimica’ da

paix&o.

4.1.3. Construcao e diversidade: uma nova proposta minds-on

O movimento construtivista, desenvolvido a partir do final da década de 70, no
campo da educagao em ciéncias naturais, originou-se de uma mudanca de perspectivas
de andlise. O foco de atencdo passou das questbes de ensino para a problematica da
aprendizagem, colocando, dessa forma, a frente da cena educativa, os alunos envolvidos

na apropriacdo de conceitos e procedimentos cientificos.

® No filme, o cientista encontra uma peca de dmbar que contém um pequeno inseto. Desse inseto
preservado, que teria picado um dinossauro, extrai 0 DNA do animal e consegue criar Dinos em
laboratorio.
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No advento da interatividade em museus, percebemos uma mudanca de foco
analoga a ocorrida no cenério da educacéo formal — nos museus e centros de ciéncia
interativos, o foco ndo se encontra mais nos objetos e temas em exposicdo, Mas na

experiéncia que se pretende provocar no publico que visita o museu.

Nossa nova proposta minds-on® parte da proposicéo de que o visitante aborda e
tira proveito da experiéncia vivida em uma visita ab museu, com base em sua bagagem
de conhecimentos prévios. Considerando essa proposicdo, as atividades do museu
seriam voltadas a estimular essa correlagdo entre conhecimentos que fazem parte do
senso comum e/ou de conhecimentos cientificos prévios e o conhecimento cientifico e
tecnol6gico em questdo, tendo a preocupacdo de buscar estimulos que sejam possivels

de acancar os diferentes “publicos’ que visitam o museu.

Na prética, elementos das exposi¢des e/ou atividades seriam formatados como
desafios de investigagdo propostos aos visitantes. O conhecimento cientifico e
tecnol 6gico, mesmo histérico, ndo seria demonstrado como algo pronto e acabado, mas
algo em processo que pode ser testado, comprovado ou refutado.

Pessoas que sabem as solucBes ja dadas sdo mendigos
permanentes. Ja as que aprendem a inventar solucbes abrem
portas até entdo fechadas e descobrem novas trilhas. A questéo

ndo é saber uma solucdo ja dada, mas ser capaz de aprender
maneiras novas de sobreviver. (ALVES, R. 2003. p. 20)

Para tanto, algumas questdes percorreriam nosso trabalho ao conceber atividades

de um CMCI, tais como:

Como se da o processo de construcdo do conhecimento no individuo?

% Utilizamos o adjetivo “nova’, porque o termo minds-on ja é citado por Wagensberg (2005), mas seu
entendimento difere em parte do que apresentaremos agora.
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Como podemos convida-lo a comparar e avaliar na busca de significados?

Como fazé-lo perceber o conhecimento como uma construcao sujeita a revisao,
desconstrucéo e reconstrucéo?

Como fomentar o pensamento critico permitindo a ambigtidade?

Como fomentar a criatividade, a exploracdo e ainterpretacdo?

Como compartilhar a visdo da ciéncia e da técnica como atividades nas quais 0s
riscos e incertezas estdo sempre presentes?

Como abordar os aspectos éticos envolvidos na pratica e nos usos da ciéncia?

Nosso desafio, entdo, seria 0 de pensar COMO as pessoas processam O
conhecimento e que ele se transforma. Ao invés de dar o0 peixe, “ensinar” a pescar, ou

mai s ainda, provocar 0 desegjo de pescar.

Por exemplo, imaginemos uma exposi¢ao dentro dessa proposta: uma exposi Gao
sobre medicina criminal. Dentro dessa perspectiva, teriamos a simulagdo de um cadaver

humano. E uma série de perguntas do tipo:

H& quanto tempo essa pessoa morreu?
Em que situacéo?
O gue provocou sua morte?

Qua eraasuaidade?

A disposicdo do visitante, teriamos experimentos e técnicas proprias da ciéncia,
para que ele pudesse elaborar suas hipdteses e persegui-las. Ao final, 0 mesmo teria que
compor um discurso para sua hipotese, demonstrando os caminhos que o levaram a ta

conclusao.
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Apontaremos, agora, a titulo de exemplo, uma experiéncia inovadora, realizada

pela equipe do Museu Exploratério de Ciéncias da UNICAMP — a oficina Desafio.

A oficina Desafio € um projeto itinerante criado antes de o museu existir como
entidade formal. E uma oficina ambulante, construida em um caminh3o, que pretende
estimular a criatividade, o trabalho em equipe e a capacidade de resolver problemas

através de desafios.

Na prética, um caminhdo equipado como uma oficina com bancadas e artefatos
vai até uma escola com uma equipe de monitores. Chegando |4, os alunos sdo divididos
em grupos e 0s monitores do projeto anunciam o desafio do dia, baseado em um
problema real, para que os alunos desenvolvam a solucéo em equipes. A atividade dura

de trés aquatro horas.

As equipes trabalham as solugdes ao Desafio do dia dispondo de ferramentas e
pecas oferecidas pela oficina e contando com orientacdo dos monitores. Ao final do

periodo, é feita a apresentacéo das solugoes.

Ao utilizar um desafio que permite diversas solugbes, os estudantes sdo
instigados a utilizar seus conhecimentos, experiéncias pessoais, interesses e talentos no
processo de criar uma solucdo original. Esse método propicia uma experiéncia de
aprendizado poderosa, em que os estudantes sdo inspirados a aprender e a alcancar uma

meta como equipe.

A oficina Desafio recebeu, em 2007, um apoio que permitiu subsidiar a

realizagcdo de atividades na rede de ensino publica da regido metropolitana de Campinas.
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Com o apoio, realizou os “Pequenos Desafios’, a um custo reduzido de R$ 200,00

(duzentos reais) por evento, para até 80 alunos cada’.

Apesar de ser um projeto que, em parte, se destina ao ensino formal, a idéia da
oficina Desafio € um bom exemplo gue traduz a possibilidade de trabalhar através do

conceito minds-on que propomos neste trabal ho.

4.2. Inaugur ando Conceitos

Em funcdo dos novos tempos, percebemos que outras dimensdes para aém da
percepcdo tém sido constantemente trabalhadas nos CMCls. Até agora, refletimos sobre
dimensdes cléssicas da interatividade, reconhecidas por todos como conceitos que

procuram apontar as possibilidades de interacdo dos individuos com a ciéncia através da

percepcao.

A partir de agora, introduziremos trés novas dimensdes de interatividade que
consideramos importantes dentro da nogdo de interatividade que estamos defendendo e
que, de certa forma, ja se encontram presentes nos CMCIs. As novas modalidades on
gue propomos ndo sao exatamente do mesmo fazer que as anteriores. Elas referem-se a
uma no¢do mais ampla de interatividade, que pressupde uma mudanca de relacdo do
individuo com o mundo, mediada pela ciéncia. A base dessas novas categorias seria
promover umainteracdo entreindividuos e de individuos com o mundo que os cer ca
mediada pela ciéncia, cujos aspectos que envolvem as relacbes entre ciéncia e
sociedade fazem-se amplamente presentes. Ou sgja, até agora, as categorias classicas
baseavam-se numa interagéo entre os individuos e a ciéncia mediada pelo museu e seus

instrumentos. Agora propomos uma concepcao que inclui, também, a interacdo entre

" Mais informagdes sobre o projeto disponiveis em http://www.mc.unicamp.br/desafio
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individuos, mediados pela ciéncia, que contribuiria para as relagdes entre ciéncia e

sociedade.

Embora reconhecendo que, de certa forma, alguns profissionais que atuam na
area ja se encontram aos poucos tocando nessas questfes e praticando-as nos museus,
ndo hd, até o momento, uma designacdo especifica que as traga para o debate junto as
definicbes classicas de interatividade. A partir de agora, estaremos batizando-as de

dialogues-on, context-on e social-on, como se segue.

4.2.1. Didlogo e mediacdo: uma proposta dialogues-on

Para além da mediagdo realizada entre sujeitos e objetos, parece-nos comum a
preocupacdo em se estabelecer didlogos mediados entre sujeitos que favorecam uma
certa compreensdo e a discussdo em torno dos temas tratados em um CMCI, sga na
eXposicao ou em outras atividades realizadas. Wagensberg (2005) aponta que o museu
deve ser um lugar de conversacéo, onde se encontram e interagem pessoas de diferentes

idades, formagdes e interesses.

Os didogos provocadores e as conversacdes sdo disparados em um CMCI ndo
somente por objetos e cendrios, mas principalmente por um “instrumento” ainda ndo
citado neste trabalho: o mediador. E ele, muitas das vezes, uma das pegas-chave para
instigar o questionamento, a troca, a correlacéo entre o conhecimento cientifico que esta
sendo trabalhado e outras referéncias que fazem parte do universo de vivéncia do
publico. E ele, através da palavra, que tem o desafio de adequar, aos diversos “publicos’

visitantes, aquilo que estd sendo exposto no museu.
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N& ha como duvidar do poder da linguagem do mediador’™. Por sua
intervencao, os visitantes podem ser estimulados a interagir uns com 0s outros e com o
objeto do conhecimento em questdo. Ao estimular essas trocas, 0 monitor favorece a
criacdo de um espaco de comunicagéo e interlocucéo de saberes. Pavao e Leitdo (2007)
reconhecem o papel do monitor dentro do museu como instrumento interativo por
exceléncia, com potencial invejdvel para mediar processos de construcdo do
conhecimento. S80 eles, muitas vezes, que estimulam a critica, a curiosidade e a
indagacdo. O mediador pode agir como um problematizador, com o desafio de fugir de
uma postura professoral. Mais que perguntas e respostas prontas, deve buscar o didlogo
e a estruturacdo do pensamento légico, valorizando a vivéncia do visitante e suas

conclusdes. E um elemento interativo, por exceléncia e natureza.

Por analogia as categorias classicas de interatividade reconhecidas pelos CMCIs,
Pavédo e Leitdo utilizam o termo explainers-on para designar o reconhecimento desse
papel do monitor como instrumento interativo, porém, apesar de também
reconhecermos o importante papel que um bom (grifo nosso) mediador exerce em um
CMCI, ndo a consideramos como uma categoria referente a um conceito, mas referente
a um instrumento, e incluimos essa nog¢do dentro do conceito de interatividade

dialogues-on.

7

Entre as muitas habilidades que um mediador deve ter, uma delas é a
capacidade de ouvir. Para as pessoas que administram 0s museus, 0s mediadores podem
funcionar como um ouvido gigante a disposi¢éo para escutar a voz do publico. Todos 0s

dias, em todo mundo, eles ouvem milhdes de visitantes. Eles tém o potencia de saber

™ Os museus e centros de ciéncia interativos adotam diferentes nomes para os profissionais que fazem a
mediacdo: guias, monitores, mediadores, explicadores etc. Sabemos que, em determinados casos, ha
distingdo no papel desses profissionais de acordo com o nome que |hes cabe. Trabalhamos com a idéia
genérica desse profissional como a figura que faz a mediag&o entre as atividades oferecidas em um museu
e o publico.
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quais sdo as questdes-chave, as maiores esperancas e as mais fortes preocupacdes a

respeito do desenvolvimento cientifico e tecnol égico por parte do ptblico’™.

No presente trabalho, propomos ainda que se encontram inseridos nesse conceito
dialogues-on todos os mecanismos, atividades e instrumentos de um museu que
provogquem o didlogo entre visitantes e ciéncia, visitantes e visitantes, visitantes e
cientistas, cientistas e cientistas etc. Enfim, agdes que pressuponham a provocacdo de
didlogos e conversacdes mediadas pela ciéncia. Ou sgja, € através do conhecimento

cientifico e por ele que ainteratividade acontece.

Uma pergunta do mediador ao visitante pode favorecer um didogo. Uma
atividade em grupo apds uma visita, também. As vezes, até um simples banquinho em
forma de U ou circular, em um ponto estratégico de uma exposicdo pode ser um

instrumento de provocagao de boas conversas.

Encontros com cientistas podem render uma prosa proveitosa. Se reunirmos
nesse encontro, cientistas de diferentes areas do conhecimento em torno de um mesmo

tema, entdo... nem se fala

Uma experiéncia relevante, que pode ser incluida no contexto dos didogos
provocados em um CMCI, vem se desenvolvendo, desde 1999, na Casa da Ciéncia da
UFRJ. Trata-se da série Ciéncia para Poetas, que consiste na realizacdo de ciclos de
palestras teméticos, em linguagem nao-especializada, destinadas ao publico geral.
Nesses encontros, séo convidados a palestrar professores e especialistas da UFRJ e de
outras instituicdes ou, até, pertencentes ao cenario do setor produtivo e do governo. Ao

longo desses anos, pudemos observar que as discussdes trazidas pelo publico

2 Ver RODARI, Paola; MERZAGORA, Matteo. “Mediadores em museus e centros de ciéncia: status,
papéis e capacitacdo. Uma visdo geral européia’. In: Didlogos e ciéncia. Fiocruz, 2007.

77



provocaram muitas vezes reflexdes interessantes para os professores, e pessoas que
participaram dos ciclos tomaram iniciativas em suas vidas ap0s essa experiéncia.
Professores da universidade nos contam de alunos que entraram em determinados
cursos da faculdade por conta da participacdo no evento, diretores de unidades passaram
afazer ciclos semelhantes para receber novos alunos, pesquisas e estudos tiveram novos
impulsos apds os encontros. No Ultimo ano, por ocasido dos Jogos Pan-Americanos no
Rio de Janeiro, realizamos o ciclo Quimica e Esporte para Poetas™. Neste ciclo,
reunimos um especialista da area de quimica e um da educacéo fisica para falar sobre o
mesmo tema. Foi um encontro fantastico! As reflexdes trazidas por cada especidista e
as discussdes posteriores com o0 publico possibilitaram novas formas de entender e
programar os exercicios fisicos do dia-a-dia e geraram monografias de final de curso.

Os especidlistas, bem... Talvez eles estgjam conversando entre si até hoje.

Se, como nos aponta novamente Wagesnberg (2005), um museu € um espaco de
encontros diversos, a consciéncia da possibilidade de uma interatividade dialogues-on
se torna fundamental para que possamos estar atentos a criacdo de espagos e situagoes

gue as provogquem Nos Museus que se propde interativos.
4.2.2. Contextos einovacao: uma proposta context-on

A ciéncia € uma atividade humana, socialmente condicionada. Portanto, o
conhecimento cientifico ndo é isolado, ndo é neutro e ndo acontece por acaso. Influencia
e sofre influéncia do contexto histérico, socia, cultural e geogréfico circulante. E
construido em contextos especificos, influenciado fortemente por eles e, por sua vez,

age nareformul acdo desses contextos.

™ A programagzo do ciclo pode ser consultada em www.casadaciencia.ufrj.br
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Outra idéia de interatividade, ou preocupacdo que cerca a concepcao e
plangjamento das atividades do museu, seria algo que chamaremos de context-on. Esse
termo relne a preocupacdo em contextualizar em ambitos diversos os temas
trabal hados, mostrando vérias faces de uma mesma questdo e como eles se apresentam e
se manifestam na realidade que nos cerca, para aém da ciéncia. Nessas atividades, ha
uma preocupacdo em apresentar e fomentar a discusséo acerca da ciéncia sob diferentes

pontos de vista, que seriam:

1. Historico — o conhecimento cientifico e tecnoldgico é processual, ndo nasce
por acaso. Influencia e sofre influéncias da sociedade como um todo. Ele néo é

neutro.

2. Cotidiano — o conhecimento cientifico e tecnol 6gico muda a vida das pessoas:

para o bem ou parao mal.

3. Cultural — oferecer através do museu uma leitura diferente da cientifica por
parte da sociedade — a literatura, @ musica e outras manifestagdes artisticas

costumam expressar idéias acerca de temas da ciéncia (ou seriadavida?).

4. Ambiente fisico-geografico — o conhecimento cientifico procura entender

como as paisagens se formam, e as muda de forma, por vezes, irreversivel.

Enfim, contextualizar um tema da ciéncia seria estimular diferentes percepcoes
sobre 0 mesmo, entendendo que a ciéncia gera mudangas e leituras em ambitos

diferenciados sobre avida.

4.2.3. Compromisso einclusio social: uma proposta social-on
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Um CMCI é visitado por pessoas. Pessoas vivem em lugares. Em cada lugar, ha
dificuldades, necessidades, problemas e solucdes diferenciadas. O museu, convertido
em um espago comprometido com questdes importantes da sociedade onde se encontra

inserido, estaria no cerne dessa proposta.

O conceito de interatividade social-on remeteria a preocupacdo em levar, ao
espaco do museu, questdes e necessidades da populacdo local, da cidade ou bairro onde
se encontra, para discuti-las sob o0 ponto de vista da ciénciaz de que forma o
conhecimento cientifico e tecnoldgico acumulado ou em construcdo poderia contribuir
para a solucdo de problemas sociais, melhorando a qualidade de vida da populagédo ou,
ainda, piorando-a. Incluiria, também, as acdes que procuram transformar 0 museu e suas
atividades em espacos de apropriacdo pela sociedade. E essa postura permitiria que o
museu se tornasse uma ferramenta efetiva de mudanca social — nem que fosse para uma

peguena parcel a da popul agéo.

No que tange aos limites das atividades de exposi¢ao, oficinas e seminarios, por
exemplo, os CMCls sdo espacos propicios para a discussdo de temas emergentes na
sociedade. Um derramamento de 6leo na Baia da Guanabara, um escape de polui¢do
guimica de uma fébrica e a discussio do uso ou ndo uso dos transgénicos ou das células
embrionarias nas pesguisas de células-tronco teriam, em um CMCI, a oportunidade de
serem tratados de forma mais transparente, com menor influéncia do marketing
cientifico e reunindo diferentes atores interessados — como a sociedade, as instituicoes
cientificas e as empresas. Discutir mudangas provocadas, decisdes politicas e questfes

religiosas em torno de temas da ciéncia e da tecnologia estariaincluido nessa proposta.

No que tange as agles que procuram transformar 0 museu e suas atividades em

espacos de apropriagcdo pela sociedade, citaremos dois exemplos. a experiéncia do
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Espaco Ciéncia, em Pernambuco, e da Casa da Ciéncia da UFRJ, no Rio de Janeiro.

Distintas, mas significativas.

O Espaco Ciéncia de Olinda foi implantado em uma regido onde havia um
mangue, em mal estado de conservacdo. Durante o processo de implantacdo, o0 mangue
foi recuperado, reflorestado e aproveitado como recurso museoldgico, com 0 apoio da
comunidade local. O museu ofereceu cursos sobre a dindmica do mangue para a
comunidade do entorno. Alguns auxiliaram no replantio e no repovoamento da fauna, e
hoje sdo guias de visitas. Com seus barquinhos, levam os visitantes do museu a um
passeio de rica beleza. O manguezal Chico Science, como é chamado, se transformou

em um espago de todos.

Na Casa da Ciéncia, a iniciativa foi outra. A Casa é talvez o Unico museu de
ciéncias interativo brasileiro que trabalha unicamente com exposi¢des temporarias — 0
que provoca, ou provocava, um vécuo de atendimento ao publico entre o desmonte de
uma exposicdo e a montagem de outra. Nesse intervalo de tempo, criangas e
adolescentes procuravam 0 espago para passar o tempo livre, principalmente aqueles
gue iam para a escola e, quando |a chegavam, ndo tinham aula. Além disso, meninos de
rua que “vivem” nos arredores iam até |4 para passar o tempo em um lugar neutro de
violéncia, assim como meninos de classe média que moram nos arredores e ndo tém
onde brincar. A idéia, ainda em fase de construcdo, foi montar o Clube dos
Descobridores — um lugar onde meninos de rua e meninos “sem rua’ se encontram e
trabalham, juntos, em atividades que, muitas vezes, eles mesmos escolhem, plangam e
desenvolvem com os mediadores. Tudo em torno de temas da ciéncia, € claro.

Computadores, TV, videos e outros recursos podem ser utilizados na empreitada, e
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comeca a florescer um projeto coeso onde as diferencas se encontram em torno de

objetivos comuns.

Pode parecer, aos menos atentos, que estamos nesses relatos fugindo da idéia de
interatividade. Mas, como ja expusemos, nossa idéia ultrapassa os limites da exposicao
e dos experimentos, e da percepcdo sensorial, entendendo todo o0 espaco e atividades do

museu como fomentadores do conceito de interatividade.

4.3. Organizando a Reflexdo

Vocé ja pensou na palavra organizar? Ela é parenta de
organismo, 6rgdo. Organizar € transformar algo em
0rgdo, em instrumento a servigo das necessidades de
certo organismo. Organizar 0 mundo é fazé-lo uma
extensdo do corpo, € submeté-lo a principios de
ordenacdo estabelecidos pelas necessidades do sujeito
gue organiza. (ALVES, R. op. cit. p. 62)

Tendo em vista a revisdo e a releitura de conceitos realizada no capitulo, bem
como a proposicdo de novas categorias que apontam de forma abrangente outras

possibilidades de conceitos e praticas de interatividade em um CMCI, apresentamos o

seguinte quadro:
Conceito I ntencao Algunsinstrumentos a
titulo de exemplo
Hands-on Oferecer ao publico a possibilidade Experimentos
de interagir com objetos, assim como | Objetos manipulaveis
0 cientista experimental o faz, M ediador
provocando a curiosidade cientificae
a compreensdo de determinados
fendmenos.
Hearts-on Provocar o estimulo ao desgjo de Cenarios
conhecer através da emocao. Filmes
Experimentos
Objetos manipulaveis
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Situacbes
Minds-on Proporcionar experiéncias que M ediador
permitam a construgéo de novos Experimentos
conceitos através da investigacao. Situagdes-problema
Dialogues-on Estimular a producéo de dialogos M ediador
mediados pelo conhecimento Perguntas
cientifico. Areas convidativas &
conversa
Semin&rios
Context-on Proporcionar areflexdo de que a Cenarios
ciénciainfluenciae sofreinfluéncias | Imagens
dareadlidade que nos cerca. Trabalha | Objetos historicos
conhecimento cientifico de forma Textos literarios e ndo-
contextualizada, levando em literarios
consideracao aspectos historicos e Musica
culturais, por exemplo.
Social-on Tornar o museu em uma ferramenta | Espaco fisico do museu
facilitadora de mudanca social, sgja Imagens
tratando de temas cientificos Cenarios
emergentes ou oferecendo a
populacéo novas possibilidades de
conviver com a propriareaidade
através da ciéncia.

E importante esclarecer que os conceitos apresentados no quadro se fundem,
podendo uma atividade ou exposi¢do trabalhar, em sua concepg¢do, com mais de um dos

conceitos aos quais nos referimos.

Nosso exercicio foi o de procurar organizar e apontar 0s conceitos circulantes de
interatividade que observamos hoje, para, dessa forma, trazer a consciéncia 0s

instrumentos que dispomos para a realizacdo de nossa prética diéria.

Em suma, entendemos que interativo € o que toca, o que nos faz refletir, o que
promove uma reinvencao interna que proporciona mudangas. E o que incomoda, o que
desperta os sentidos, 0 que provoca. A interatividade é mola para a acdo — sgja ela

intelectual, motora, afetiva ou social.
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5. ESTUDO SOBRE CMCls: UMA AMOSTRA DA REALIDADE BRASILEIRA

Ainda hd muito que se investigar e descobrir sobre os CMCls que surgem a cada
ano no Brasil. Mapear uma érea ainda jovem, em franca expansao, transforma-se em um

interessante exercicio de busca de parte de uma realidade ainda pouco conhecida.

Este capitulo apresenta 0 encaminhamento e os resultados obtidos em uma
pesquisa realizada com 23 espagos do universo das instituicoes brasileiras que surgiram
a partir da década de 80, com a perspectiva de serem “interativas’ e que, hoje, juntas,
recebem mais de um milhdo de visitantes ao ano’. Os resultados obtidos pretendem
oferecer uma amostra do panorama atual dessa area, incluindo localizacdo, profissionais
envolvidos e atividades realizadas em torno da interatividade. Por termos escolhido
questbes abertas, em nossa abordagem, serd possivel identificar algumas das
dificuldades encontradas para se alcancar os objetivos a que essas instituicoes se
propdem, bem como discernir suas expectativas para o futuro e seus potenciais de

crescimento.

O capitulo encontra-se dividido em duas partes. Na primeira, descrevemos 0s
encaminhamentos e as intencbes que nortearam 0 estudo. Na segunda, mostramos o0s

resultados obtidos, acrescidos de comentérios acerca da nossa percepcao sobre os dados.

5.1. Sobre o Estudo

5.1.1. Objetivos

O objetivo principal da pesquisa é registrar uma amostra do panorama atual dos

Museus e Centros de Ciéncia Interativos do Brasil. Procuramos, para tal, realizar uma

™ A relaco das instituicBes parti cipantes da pesquisa encontra-se no anexo B.



abordagem que servisse como mecanismo de escuta das instituicbes. De forma mais
especifica, queremos perceber como essas ingtituicdbes se organizam, quais 0S
profissionais envolvidos nas atividades e como, afinal, praticam a interatividade em
seus espacos. Os objetivos especificos de cada érea da pesguisa sdo descritos nos blocos

organizados.

Inicialmente, as questdes gerais que nortearam o trabalho foram:

Quantos Museus e Centros de Ciéncia I nterativos existem hoje no Brasil?
Onde estdo localizados? Onde estéo as areas de maior e de menor
concentracao de espacos dessa natureza?

Quais os profissionais envolvidos neles?

Que publico recebem?

Que tipos de atividades oferecem?

Que préticas de interatividade sdo predominantes nesses espacos?

Os objetivos mais especificos foram:

Investigar aspectos gerais dos Centros e Museus de Ciéncia Interativos
do Brasil;

Investigar o tipo de atividades que oferecem;

Investigar as exposi¢des interativas desses espacos,

Investigar o perfil dos profissionais envolvidos na concepgdo e no
plangjamento das atividades;

Perceber algumas das dificuldades existentes para o acance dos

objetivos desses espacos cientifico-culturais.
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5.1.2. A amostra detrabalho e seus critérios de escolha

Primeiramente, o critério utilizado para busca e posterior convite a participacéo
na pesquisa foi de buscar instituicdes que surgiram, no Brasil, a partir da década de 80,
com a intencdo declarada de serem interativas. N&o fizemos nenhuma caracterizacdo de
interatividade que distinguisse as ingtitui¢des. 0 auto-reconhecimento das mesmas como
tal foi o gque nos guiou. Nossa intencdo era perceber como essas institui ¢bes concretizam

essa intencgdo, procurando mecanismos de escuta paratal.

Reconhecemos que hoje, no Brasil, museus e centros de ciéncia, interativos ou
ndo, possuem mais aspectos em comum do que diferencas; os trabalhos realizados por
€SSes espacos carregam uma intencdo que os une: a divulgacéo cientifica. No entanto,
temos a consciéncia de ter deixado de fora da andlise muitas institui¢cdes que contribuem
de forma significativa para a popularizagdo da ciéncia no Brasil. A escolha de nosso
recorte se deu principalmente pelo fato de ser essa a nossa area profissional especificae
de ainda carecermos de trabalhos que registrem a situagéo brasileira nesse campo de
atuacdo. Acreditamos que a iniciativa possa contribuir, ainda que timidamente, para o
registro e a reflexdo da historia dessas ingtituicdes no pais, com seus caminhos,

intengdes e dificul dades.

Nosso convite foi feito a 55 institui¢des identificadas através de diversas fontes,
como o guia Centros e museus de ciéncia do Brasil, produzido pela ABCMC, Casa da
Ciéncia da UFRJ e Museu da Vida da Fiocruz, folders de divulgagéo das instituicoes,
sites na Internet, como o0 da Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia, anais de
congressos e conversas com coordenadores de espacos. Por e-mail e, seguidamente, por
telefone, entramos em contato com as instituicdes e formalizamos os convites. Apés o

convite, 23 instituicbes se propuseram a colaborar com a pesguisa. Os questionérios

86



foram encaminhados aos diretores desses espacos para que 0s respondessem ou 0S
encaminhassem a outro membro da equipe que fizesse parte da concepcdo e do

plangjamento das atividades no espaco.

A resposta obtida, que compfe, entdo, nossa amostra, compreendeu 23
instituicoes, distribuidas em diferentes pontos do pais. Porém, o material de divulgacdo
de todas as 55 instituicdes convidadas™ foi também analisado, e o quadro de
surgimento dos CM Cls mostrado no segundo capitulo, bem como o mapa de localizacéo

das institui¢bes foi baseado no universo de institui¢des convidadas.
5.1.3. Metodologia

Em nossa pesquisa, utilizamos tanto questGes quantitativas como qualitativas,
como metodologia mais adequada para 0 desenvolvimento do trabalho. Nossa intencéo
foi, também, captar o fendbmeno em estudo através da perspectiva de atores desse

cendario.

Ap6s a selecdo das instituicdes participantes, os questionarios’™ foram enviados
e devolvidos por meio eletronico. Em caso de davida, entramos em contato com os

profissionais responsaveis pelo preenchimento parafins de esclarecimentos.

O questionério continha questdes fechadas e abertas que contemplam a
abordagem das caracteristicas gerais dos espacos, das atividades oferecidas e uma parte
destinada a levantar informagdes sobre as exposicOes realizadas e os fatores que

exercem influéncia sobre as escolhas de artefatos e experimentos para as mesmas.

™ A relacgo das instituicBes mapeadas e convidadas encontra-se no anexo A. A relacdo das instituices
gue aceitaram ao convite encontra-se no anexo B.
® O questionério distribuido encontra-se no anexo C.
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As questdes fechadas foram quantificadas e as questdes abertas foram analisadas
através da construcdo de categorias baseadas nas respostas dos profissionais, em busca
de padrdes e tendéncias’’, seguida por andlise quantitativa e qualitativa. Posteriormente,

os blocos de questdes foram comparados e analisados.

5.2. Os Resultados Obtidos

5.2.1. Caracteristicas geraisda instituicdo

Este bloco tematico esta diretamente ligado a compreensdo dos aspectos gerais
das ingtituicdes da amostra, tais como localizagdo no territério brasileiro, tempo de
existéncia, nimero de visitantes e espago fisico disponivel. Tem por objetivo responder

as seguintes questdes em relacao as instituicoes participantes:

Onde estao situadas? Como se mantém em funcionamento?

Qual ameédia de publico visitante desses espacos? Que tipo de publico atingem?

" O levantamento dos dados encontra-se no anexo D
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Os CMCls localizados concentram-se em grande parte nas regioes Sudeste e Sul

do pais, seguidas da regiao Nordeste, como podemos perceber no mapa abai xo:
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A concentracdo de um nimero maior de espagos interativos nas regifes Sudeste

e Sul reflete a mesma distribuicéo do universo dos museus brasileiros (incluindo aqui os
que ndo tratam especificamente de ciéncia e tecnologia)®. Vale ressaltar que nd ha
uma correlacdo linear entre a concentragcdo populacional nas regides Sul e Sudeste e
nimero de museus. Ao medir o0 nUmero de museus em relacdo as populagdes de cada
estado, observamos que a regido Sul, menos populosa que a regido Nordeste, tem maior
indice de concentracdo de espagos. A distribuicdo dessas instituices parece obedecer,
prioritariamente, ao critério de maior poder econdmico. As regibes com maior
concentracdo de museus e CMCls detém maior concentracdo de riqueza. Também os
estados dessas regides s&0 0s que possuem as menores taxas de analfabetismo e 0 maior

indice de urbanizacao.

®\Ver SANTOS, M. S. “Museus brasileiros e politica cultural”. Revista Brasileira de Ciéncias Sociais. v.
19, n. 55, p. 60.
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Os CMCls participantes da amostra se vinculam, em maioria, a universidades
(11 instituicOes), seguidos de secretarias estaduais e municipais de educacdo e ciénciae
tecnologia. Apenas dois participantes encontram-se vinculados a fundagdes da iniciativa
privada, nesse caso a Fundacdo O Boticario. Conseguientemente, os mantenedores com

os quais os CMCls contam sdo também institui ¢cbes publicas.

A idade média das institui¢des participantes € de dez anos, e algumas alternaram
periodos de atendimento ao publico e fechamento por razdes diversas, tais como
auséncia de verbas suficientes para o funcionamento e mudangas na administracéo
publica, o que nos aponta para o fato de que os mecanismos de gestdo e de manutencdo

ainda sdo complicados nessas i nstitui goes.

Embora apontado como um problema pelas instituicbes em varias partes da
pesquisa, 0 nimero médio de funcionarios no quadro permanente € de 18 funcionarios,
e, no quadro temporério, 30. O nimero de funcionarios temporéarios™ se altera em
funcdo das atividades também temporarias que os CMCIs realizam. Por conter
perguntas abertas, nossa abordagem possibilitou captar impressdes diversas dos
entrevistados, e dentre essas pudemos observar que muitas instituicdes consideram o
quadro de funciondrios insuficiente. Percebemos também que um ndmero de
funciondrios maior ndo corresponde necessariamente a um maior atendimento de
publico. Porém esse fato por vezes encontra-se intimamente ligado a atividades de
estudo e pesquisa dentro da instituicdo que geram producdo de conhecimento. As
instituicdes que realizam essas atividades possuem um maior nimero de funcionérios,
muito embora recebam um publico menor que outras com ndmero menor de

funcionérios.

" Os mediadores das exposi¢des foram incluidos nos niimeros rel ativos ao quadro temporério.
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A visitag8o publica dessas ingtituicdes de divulgacdo cientifica € grande. Em
relacdo ao publico atendido, o total para nossa amostra de trabalho atingiu 1.306.718
visitantes no ano de 2007. Isto significa um nimero médio de 56.520 visitantes no ano
por ingtituicdo. No entanto, leve-se em conta que ndo existe um padrdo Unico de
contabilizacéo do publico visitante nas instituicdes, e, na maioria dos casos, 0 numero

de visitantes é fruto de uma estimativa. O perfil médio dos visitantes € 0 seguinte:

PUBLICO VISITANTE

11%

20%

69%

‘El Escolar @ Visitantes espontaneos 0O Outros grupos ‘

Ao cruzarmos os dados coletados sobre o publico visitante com os dados
coletados sobre o publico que se pretende atingir, percebemos que é importante a
criagdo de mecanismos que despertem a atencdo do publico em geral, chamado também
de “visitantes espontaneos’. Esse publico consiste em familias, turistas, e outras pessoas
gue visitam 0 museu por iniciativa propria. A intencdo dos espacos € receber tanto
visitantes espontaneos quanto grupos escolares, porém a presenca do publico geral, néo
escolar, ainda fica aquém do desgjado e do possivel. Dentre as dificuldades apontadas
para isso, encontram-se a dificuldade na divulgacdo das atividades, o funcionamento

reduzido nos finais de semana, a falta de pessoal e alocalizagdo geogréfica dos espacos.
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Em sua grande maioria, as ingtituicdes ndo cobram ingressos, e mesmo as que
cobram ndo o fazem para escolas publicas. Apenas quatro ingtituicdes da amostra

cobram ingressos para escolas publicas, porém em valor reduzido.

Todos os CMCls participantes séo associados da ABCMC, o que sugere uma
vontade coletiva de fortalecimento dos espacos através da construcdo de parcerias e de

representacao politica

5.2.2. Visdo institucional

Cada instituicéo tem por base determinados objetivos face ao contexto em que se

encontra. Este bloco pretende responder as seguintes questdes:

O que essas institui ¢bes pretendem e com que ajuda contam?

Quais sdo os pontos fortes e os pontos fracos auto-reconhecidos por essas

instituicoes?

A quase totalidade das instituicbes declarou como objetivo principa a
divulgacéo cientifica (20 CMCIls) seguida de apoio ao ensino formal (11) e estimulo a
consciéncia ecologica (04). As intengdes de resgatar aspectos locais e de aproximar a

universidade da sociedade também sdo citadas pel 0s espacos.

Quando perguntadas sobre os parceiros integrados para o alcance dos objetivos,
as institui¢bes citam dois tipos. parceiros de ordem econdmica e parceiros que auxiliam
na concepcao e no funcionamento das atividades. Em relagcdo ao apoio econdmico, 0s
CMCls contam com as proéprias institui¢cdes as quais se vinculam, ao governos federais,
estaduais e municipais através de suas agéncias de fomento; poucos declaram recorrer a

iniciativa privada para a obtencdo de recursos. Em relacdo aos parceiros buscados para a
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concepcdo das atividades, encontram-se principalmente professores e especiaistas de
outras instituicdes de ensino e instituicdes publicas de natureza diversa, que muitas

vezes cedem equipamentos e materiais para as atividades.

Os CMCls participantes indicam como ponto forte mais importante da
instituicdo o trabalho de suas equipes, por seu comprometimento e dedicacdo. Por outro
lado, e em aparéncia paradoxal, apontam também os recursos humanos disponiveis

COmo 0 ponto mais fraco.

Parece-nos que a necessidade de trabalhar em equipe, os desafios encontrados, a
busca por atividades inovadoras €, inclusive, as dificuldades encontradas no processo de
trabalho séo fatores que unem os membros da equipe. Unidos em prol de um objetivo
comum, os membros se fortalecem em conjunto na busca de solugdes. A possibilidade
de exercer constantemente o lado criativo também é citada como um aspecto positivo do
trabalho. Por outro lado, os CMCls citam o niumero de profissionais envolvidos, a
dificuldade de contratacdo, a rotatividade de pessoal do quadro temporario, a auséncia
de profissionais especializados na area e 0 excesso de trabalho, como os principais

pontos fracos das institui goes.

Como pontos fortes sdo citados, ainda, os mediadores, os projetos
desenvolvidos, os experimentos e a infra-estrutura. Os CMCl's pesquisados acreditam e
se orgulham do trabalho que fazem, mas gostariam de obter maior reconhecimento de
seu trabalho, por parte da midia, da sociedade e dos 6rgaos governamentais. Depois dos
recursos humanos, o principal ponto fraco apontado é a dificuldade para a obtencéo de

verbas de manutencdo da estrutura existente e para o custeio de novos projetos.
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Em um futuro proximo, os CMCls pretendem ampliar seus espacos fisicos e,
consequentemente, 0 numero de visitas. Para tanto, pretendem criar aternativas de
sustentabilidade e novas iniciativas de atuacdo — apesar de ndo descreverem como
atingirdo esses objetivos. E importante citar que, no universo das 23 instituicdes
participantes de nossa amostra, sete delas reclamam das condicdes atuais de trabalho,
mas ndo mencionam novas idéias para solucionar as dificuldades encontradas. O que
nos leva a crer que o proprio diagndstico interno das dificuldades e das possibilidades

de solugdes € nebul 0so para tais espacos.

Em suma, se reunirmos as expressdes que definem os pontos fortes e os pontos
fracos dos CMCl's pesquisados, veremos que estes residem, em boa parte, no processo
de gestéo das instituicbes. o fortalecimento destas enquanto unidades gestoras poderia

minimizar em boa medida as dificuldades encontradas.

5.2.3. Préticas de divulgacdo e popularizacéo da ciénciaem CMCls

Os museus e centros de ciéncia interativos realizam préticas diversas para a
divulgacdo e popularizacdo da ciéncia. Conhecer as pré@ticas que vém sendo
desenvolvidas nesses espacos nos guda a perceber a forma pela qual o conceito de
“interatividade” esta sendo utilizado. Este bloco tem por objetivo responder as seguintes

guestdes:

Quais as praticas de divulgacdo e popularizagdo da ciéncia que sdo realizadas
nos espacos analisados em nossa amostra? Que atividades esses espagos
oferecem?

Qual o processo de concepgéo e plangjamento das atividades?

Quais areas do conhecimento sdo abordadas?
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Em relacéo aos tipos de atividades exercidas junto ao publico, as exposicoes
permanentes sdo a atividade central dos CMCIs, seguidas das exposi¢coes temporarias.
Uma Unica instituicdo, a Casa da Ciéncia da UFRJ, ndo possui exposicdo de carater

permanente. O gréafico a seguir mostra a distribui¢éo das atividades nas institui coes:
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Atividades exercidas junto ao publico

No campo “Outros’ sdo citados planetarios (02), exposicdo virtual (01) e

producdo de bringquedos cientificos junto ao publico (01).

Uma preocupacdo dos CMCIs € oferecer atividades direcionadas
especificamente a professores da Educagdo Basica. Das 23 institui¢Oes participantes, 20
declararam readlizar esse tipo de atividade. O meio mais utilizado para esse fim sdo os
cursos (12), seguidos de oficinas (07) e encontros para preparagao das visitas escolares
nas exposicdes (05). Ta constatacdo reforca o histérico de surgimento desses espagos,
jA mencionado no capitulo 2. O histérico nos aponta que muitos CMCIs surgiram
justamente com a intengdo de se converterem em espacos de apoio ao ensino formal de
Ciéncias; parece-nos que essa preocupacdo ainda se mantém como um ponto forte na

defini¢éo das ag0es desses espagos.
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Grande parte dos CMCls realiza atividades fora do espaco fisico do museu (19).
Dentre elas, figuram as exposicbes em pracas publicas e a participacdo em eventos
locais, incluindo a Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia. Quando perguntados
sobre atividades diferenciadas que gostariam de citar, os CMCls expdem acoes
inovadoras como a participacdo em festas populares e exposicOes realizadas em

terminais rodoviarios.

Como exemplo dessas acdes inovadoras, destacamos a atuacdo da Casa da
Ciéncia da UFRJ no carnaval do Rio de Janeiro. O desfile das escolas de samba do Rio
€ assistido por milhdes de pessoas ho mundo inteiro. Em 2004, a equipe da Casa, junto a
outros profissionais de CMClIs e universidades, atuou em parceria com o carnavalesco
Paulo Barros, na concepcao do desfile da Unidos da Tijuca®, que trazia a ciéncia como
tema. Como resultado, a ciéncia da avenida passou para as ruas e discussdes de bar. O
alcance dessa iniciativa € dificil de ser mensurado, mas pudemos perceber que, nos
carnavais subsequientes, varias escolas de samba, no Rio ou em outras cidades, passaram

a abordar temas da ciéncia em seus desfiles.

Voltando aos resultados obtidos na abordagem, observamos que mais da metade
das instituicbes (13) declaram que ndo fazem uso de experimentos em todas (grifo
nosso) as atividades do museu. O que nos aponta para o fato de que o entendimento
sobre 0 uso da interatividade vigente nas estratégias de comunicagdo com o publico

ultrapassa os limites do uso de experimentos nas atividades.

Os CMCls participantes contam com cerca de seis profissionais, em média, na
equipe de concepcdo das atividades. A formagdo e a funcdo desses profissionais sdo

bastante variadas. Coordenadores, educadores, designers, técnicos e cientistas sao

8 Mais informagBes sobre o enredo O sonho da criacéo e a criacio do sonho: a arte da ciéncia no tempo
do impossivel: www.casadaciencia.ufrj.br
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alguns dos profissionais envolvidos. Muitas vezes, 0s espagos recorrem inclusive a
profissionais que ndo trabaham no CMCI para participarem da concepcdo das
atividades, dependendo do tema em questéo. Dezoito espacos declararam recorrer a
especiaistas e até a professores visitantes, para 0 desenvolvimento das atividades. Na
maioria das vezes, esse servico € prestado através da construcdo de parcerias. Somente

duas instituicdes declaram pagar pelo servico — quando podem.

As ingtituicdes declaram que ndo possuem uma metodologia especifica para o
processo de concepcdo das atividades. Esta varia de acordo com os temas a serem
abordados e com os recursos disponiveis para tal. De forma geral, as decisdes sdo
tomadas em reunides de equipe que agregam outros profissionais convidados. As idéias
podem partir de uma sugestdo do publico, das necessidades da comunidade onde o

museu encontra-se inserido ou, ainda, de temas em evidéncia na midia

Dentre as areas do conhecimento abrangidas nas atividades, a mais citada é a

biologia (21 citacdes), seguida dafisica (18) e da astronomia (16).

Areas do conhecimento abrangidas pelas atividades

N
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As avaliacdes das atividades sdo realizadas basicamente por questionarios
aplicados imediatamente ap0s a visita. Apenas uma instituicdo citou a observacdo do
publico como instrumento de avaliacdo, e sete instituicdes declararam ndo utilizar
mecanismos de avaliacdo. Nenhuma das instituicdes abordadas citou avaliagbes de
percepcao da exposicdo por parte do publico algum tempo apos a visita— exercicio que

nos propomos a realizar no capitulo 6.

5.2.4. Exposi¢Oesinter ativas

As exposi¢es de caréter interativo sdo o carro-chefe da difusdo cientifica dos
CMCiIs brasileiros. Atingem grande nimero de publico nos espacos e, algumas vezes,
integram profissionais de diferentes areas nos processos de concepgdo, montagem e
apresentacdo. S80 organizadas de forma a comunicar o conhecimento cientifico para o
publico. A forma pela qual essa comunicagcdo se da pode ter influéncias de fatores
diversos, tais como acervo disponivel, disponibilidade econémica e tema a ser tratado.

Este bloco tem por objetivo responder as seguintes questdes:

De que se compdem tais exposi ¢coes?
Que fatores influenciam a forma em que sdo montadas?

Quais sdo os critérios de escolha dos experimentos?

As exposicoes interativas dos espagos participantes de nossa amostra utilizam, em
geral, recursos variados. Na andlise quantitativa, a utilizagdo dos recursos se mostrou

bem equilibrada, como podemos ver a seguir:
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Outros Experimentos
12% 15%

Colecbes
9%

Textos
15%

Painéis
15%

Fotos
15%

Animais Vivos Videos
7% 12%

Porém, apesar do uso de recursos diversificados nas exposices, 50% dos
espacos declaram que o0s experimentos correspondem a mais de 80% do corpo da
exposicao. Ou sgja, 0 uso dos experimentos ainda € um critério bastante significativo

para a prética dainteratividade nos CMCls brasileiros.

Na escolha dos experimentos que compordo as exposicdes, os fatores que mais
influenciam a decisdo sdo a interatividade do experimento, sua adequacéo ao tema a ser
tratado e a possibilidade de compreensdo do fendmeno demonstrado por parte do
publico. Ou sgja, vemos que o foco da escolha se da pel as possibilidades de interacéo do
sujeito visitante com o experimento, e ndo pelo experimento em si. O carater |udico e a
capacidade do experimento em despertar a curiosidade dos visitantes também sio

citados como critérios, além da robustez do artefato.

Os CMCls participantes declaram que, ao eleger experimentos para compor a
exposicao, preferem utilizar agueles que possibilitam respostas abertas ou aqueles nos
quais aspectos do fendmeno podem ser percebidos por sensagdes corporais do visitante

—como o famoso gerador de Van der Graaf e 0 Gyrotec.
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Nossa amostra de trabalho declara que se utiliza de etiquetas explicativas (09
citacOes) e etiquetas explicativas e de orientagcdo de manipulacéo nos experimentos (07).
Cinco ingtituicbes declaram preferir utilizar “questbes provocativas’, multimidias ou

citacOes literarias acompanhando 0s experimentos.

O design das exposicoes é feito pela prépria equipe, em 12 instituicfes. E seis
admitem que terceirizam esse servigo. Cinco CMCls declaram que essa escol ha depende
dos recursos disponiveis e da complexidade da exposicdo. Porém, a construcdo da
exposicao (execucdo dos componentes e montagem) é terceirizada por boa parte das
instituicdes (10 citacBes). Isso significa que outros profissionais, que muitas vezes
desconhecem o universo dos CMCIs, passam a integrar a equipe de finalizacdo de uma
exposicdo, 0 que gera um confronto entre o resultado desgjado pela equipe de

concepcao e agquel e efetivamente al cangado.

5.2.5. Formacéao do profissional

Este bloco temético foi estruturado de forma a levantar informagtes gerais em
relacdo a formacdo dos profissionais que trabalham na concepgdo das exposicdes dos

CMClsdaamostra. Tem por objetivo responder a seguinte questéo:

Qual é o grau de formagdo dos profissionais envolvidos na concepcéo das

exposi¢oes dos CMCI e quais as areas predominantes nessa formacéao?

Os profissionais que responderam a abordagem fazem parte da equipe de
concepcdo das exposicies em seus espacos. Destes, 87% possuem pds-graduacdo com
nivel de mestrado ou doutorado. Porém nenhum deles declarou ter realizado estudos
especificos na &ea de divulgacdo cientificaa Encontramos fisicos, quimicos,

mateméti cos e soci6logos na coordenacdo das equi pes.
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A média de anos de dedicagdo ao museu em nossa amostra é de oito anos. 26%

dos entrevistados declaram trabalhar no projeto antes mesmo de sua inauguracao.
5.3 Comentarios Ger ais sobr e os Resultados Obtidos

Como podemos perceber, a distribuicéo geogréfica dos CMCls brasileiros reflete
a realidade dos campos econémico e educacional do pais: grande parte das instituicoes
concentra-se nas regides Sudeste e Sul, uma pequena parte no Nordeste, e poucas
instituicdes s&o encontradas nas regides Norte e Centro-oeste. Mesmo nas regides com

maior nimero de CMCls, estes concentram-se nos grandes centros urbanos.

A visitagdo publica nos CMCls é bastante significativa, principamente se
considerarmos as dimensdes fisicas dos espacos e 0 numero de profissionais envolvidos
nas atividades. Mulitas delas recebem uma quantidade de publico bem mais expressiva
do que outros museus tradicionais brasileiros. O Museu de Ciéncia e Tecnologia da
PUCRS recebeu mais de 400.000 visitantes no ano de 2007, a0 passo que 0 Museu
Imperia de Petrépolis recebeu cerca 250.000 visitantes, no ano de 2006, por exemplo®:.
A visitacdo dessas instituicdes € predominantemente escolar, e uma das intencdes

declaradas é a de promover o aumento da visitacdo espontanea aos espacos.

E interessante citar, também, que nossos dados refletem os dados obtidos em
recente pesquisa sobre percepcdo publica de C&T no Brasil, realizada pelo MCT, em
parceria com o Museu da Vida/Fiocruz e a Academia Brasileira de Ciéncias, em todo o
territério nacional. Ao perguntar aos entrevistados se haviam visitado espacos

cientifico-culturais ou participado de eventos relacionados a C& T ao longo dos ultimos

8 O nimero de visitantes de aguns museus brasileiros em 2006 pode ser consultado em
www.terra.com.br/istoegente/398/diversao_arte/expo_foco_sp.htm. NUmeros relativos ao ano de 2007
ndo foram encontrados.
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12 meses, os resultados foram de 4%, para museus de ciéncia e tecnologia (a média
européia € de 16%), e 3%, para atividades da Semana Naciona (evento no qual os

CMCls participam ativamente), como podemos observar no gréfico® abaixo:

Q3. Vou ler uma lista de locais ou acontecimentos publicos de
ciéncia e tecnologia. Por favor, diga-me se vocé visitou algum
deles ou participou de algum destes eventos ao longo do ultimo
ano (ultimos 12 meses).

Estimulada, Resposta multipla

Base: total da amostra 2004 entrevistas 52%

25% 28%

13% 12%
I
Museu de Atividade da Biblioteca Feira de Museu de arte Jardim N&o visitou
ciéncia e Semana publica ciéncias ou zooldgico,
tecnologia ou Nacional de olimpiada de jardim
centro de C&T C&T ciéncias ou de botéanico ou
matematica parque

ambiental

Cerca de metade (52%) dos entrevistados declarou ndo ter participado de
qualquer evento ou visitado algumas dessas institui¢des, sendo que estes valores, nas
classes D e E, chegaram a, respectivamente, 70% e 80%. No caso dos museus e centros
de ciéncia, os percentuais de visitacdo entre as classes de poder aquisitivo sdo bem mais
altos (Classe A: 12%, Classe B: 8%) e se reduzem a valores irrisorios para as classes
mais pobres (Classe C: 4%; Classe D: 2%, Classe E: 0%). Naguela pesquisa, deu-se
atencdo, também, aos motivos que levaram a visitagdo e a ndo-visitagdo a museus e
centros de C&T. A principa razéo que levou a ndo-visitacéo foi a grande deficiéncia na

oferta de tais espacos educacionais informais. cerca de dois tercos dos entrevistados

8 Todos os gréficos e resultados relativos a esta pesquisa encontram-se disponiveis em
http://www.mct.gov.br/index.php/content/view/50875.html
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declara que ou ndo tém acesso ou ndo os conhecem ou, ainda, que eles ndo existem em

suas regides.

Percebemos, entdo, que a visitacdo a esses espacos reflete fortemente as
distribuicbes de renda e a sSituacdo social dos brasileiros, aém das grandes
desigualdades regionais do pais. Essa observacdo reforca a necessidade de continuarmos
a realizar um investimento continuo em trazer as escolas publicas para 0s museus, ndo
apenas pela necessidade de apoio ao ensino formal, mas principalmente para garantir o
acesso a bens cientificos e culturais, a uma grande parcela da populacdo, que esta

desprovida dele pelos mais diversos fatores.

A partir dos dados dessa mesma enquete, percebe-se que os CMCIs brasileiros
devem aprimorar substancialmente a interatividade e as maneiras de apresentar a ciéncia
de forma dindmica e interessante. Os entrevistados brasileiros colocaram como pontos
mais importantes que justificam suas visitagdes aos museus e centros de ciéncia e
tecnologia os seguintes itens (ndo excludentes): sempre aprendem algo (45%), gostam
de ciéncia e tecnologia (40%); € interessante e divertido (31%); ver uma exposi¢do em
especial (25%); acompanhar filhos e parentes (19%). Note-se que, na Europa, segundo o
ultimo Eurobardmetro (2005)%, as pessoas apontam em primeiro lugar como razdo para
suaidaatais espagos, com um indice de 61%, o de serem interessantes e divertidos. Os
outros numeros para a Europa séo: sempre aprendem algo (37%), gostam de ciéncia e
tecnologia (36%); ver uma exposicao em especial (17%); acompanhar filhos e parentes
(34%). Sobressaem, claramente, no Brasil, os aspectos educacionais associados aos

CMCls em suas ligagbes com o ensino formal.

8 Os resultados de todas as enquetes redlizadas pelo Eurobarométro podem ser encontrados em:
http://ec.europa.eu/public_opinion/index_en.htm
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Os CMCiIs brasileiros sdo ligados geralmente a outras instituicoes publicas, e a
gestéo dos espacos € complicada. Os entraves burocraticos dificultam a agilidade das
mudancas pretendidas, e a falta de flexibilidade para a tomada de decisbes € um dos

problemas encontrados.

A grande forca dos CMCIs brasileiros reside em suas equipes de trabalho. Os
membros das equipes muitas vezes possuem forte relacéo afetiva com o trabalho; isso
faz com que as dificuldades encontradas ndo se traduzam em uma estagnacdo das
atividades. Muitos do CMCls encontrados hoje surgiram como fruto de uma vontade
pessoal (de um individuo ou de um pequeno grupo de pessoas): a partir de uma
iniciativa, outros se agregaram ao projeto e, assim, a equipe foi nascendo e se
estabelecendo. As equipes encaram seus trabalhos como atividades de forte
compromisso social, e o resultado disso € percebido na disponibilidade de atuacdo em
pracas publicas, escolas e outros lugares extramuros dos CMCls. Porém, a maior
fragilidade das ingtituicbes encontra-se no mesmo lugar: sua equipe. A grande
proporcao de funcionarios temporarios, que gera alta rotatividade de pessoal, € um dos
aspectos negativos apontados. Mas a maior dificuldade encontrada reside na formacéo
da equipe: 0s espacos gostariam de contar com profissionais especializados na érea de
museus e divulgacdo cientifica. Parece-nos que esse diagndstico é fruto de uma
realidade brasileirac em outros paises existem cursos especificos para a formagdo de
recursos humanos na érea de divulgacéo cientifica em museus de ciéncia e tecnologia.

No Brasil, néo.

As atividades oferecidas pelos espagos constituem-se em uma mistura de
iniciativas diversas. Parece-nos que CMCls sdo extremamente abertos as demandas da

atualidade, e vao adequando suas iniciativas a elas. Exposicdes, oficinas, cursos e

104



palestras acontecem em quase todas as instituicbes, mas a forma pela qual sdo
elaborados e realizados difere bastante. Em CMCls, ha uma busca incessante e continua
por novidades, por novas formas de apresentacdo de tematicas cientificas, enfim, por
novas formas de estabelecimento da interatividade junto ao publico visitante. Séo

instituicdes mutantes.

As dificuldades encontradas para a concretizacdo dos objetivos sdo muitas e
diversas. Porém, a mais apontada € a dificuldade de obter recursos coerentes com a
demanda de trabalho e iniciativas pretendidas. Nossos CMCls estédo sempre na corda
bamba, entre 0 desgjo e a possibilidade. Na maioria das vezes, o desgjo tem que se
adequar a dura realidade... O que gera grande frustracdo nas equipes. Conflitos de
intencdo X realizacdo S0 constantemente apontados, mas 0 mais preocupante € que
poucas instituicdes sdo capazes de apontar caminhos alternativos, diferentes dos atuais,

gue provoquem uma mudanca de situacao, fato que nos parece carecer de uma especial

atencéo.

Todas as instituiches consultadas consideram-se interativas. E o0 uso de
experimentos nas atividades € frequente. Porém, ao declarar que ndo fazem uso desse
aparato em todas as atividades, e por outras declaragcOes apresentadas, podemos
perceber que o entendimento da interatividade vai além do “atividades que usam
experimentos’, muito presente no inicio da histéria do surgimento dos CMCls
brasileiros. Hoje, vemos que as instituicdes, cada vez mais, testam novos caminhos,
novas formas, novas praticas interativas. Levando a comunidade para participar da vida
No Museu, ou 0 museu para dentro da comunidade, as institui¢des procuram estabel ecer
vinculos efetivos com a sociedade, configurando-se como pontes de transformacéo

social por meio da democratizacéo de acesso ao conhecimento cientifico. Ainda mais do
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que isso, procuram promover uma apropriacdo dos espacos por parte do publico
visitante, convertendo-se em lécus de discussdo, encontros e transformacdo. Enfim, a
interatividade nesses espagos se concretiza por varias formas e através de diferentes
vieses, e a vontade de crescer sempre € inerente a natureza do trabalho realizado — o
conhecimento € algo que se transforma, e os CMCIs que se propdem a popularizélo

ndo podem ficar de fora desse movimento.

Ampliar os espacos, 0 nimero de atendimentos e a forca de trabalho é o desgjo
de todos. O que reflete a intencdo de crescimento da area. Criar formas para que esses
desgjos sgjam concretizados € um desafio de todos, e cujos caminhos precisam ser

encontrados em atitudes conjuntas e efetivas.
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6. CONVERSAS SOBRE UMA EXPOSICAO INTERATIVA

Uma das fragilidades que detectamos na pesquisa realizada nos CM Cls do Brasil
refere-se a avaliacdo do impacto das atividades. Poucos espacos declaram realizar
algum tipo de avaliacéo junto ao publico, e os que declaram fazé-la, em geral, ndo

possuem uma metodol ogia clara ou arealizam, no espago do museu, logo apds avisita.

Por conta dessa percepcdo, faremos, neste capitulo, um exercicio de como
poderia ser realizada uma avaiagdo de uma exposi¢do interativa. O capitulo apresenta
um exemplo de avaliacdo de percepcdo do publico sobre a exposicdo temporaria
Caminhos do Passado, Mudancas no Futuro, em cartaz na Casa da Ciéncia — Centro

Cultural de Ciéncia e Tecnologiada UFRJ*.

6.1. Sobre a Exposi¢ao

A exposicdo Caminhos do Passado, Mudancas no Futuro trata das transformactes
geoldgicas ocorridas no planeta Terra que deram origem a atua configuracéo do territério

brasileiro, desde a formacdo de seu embasamento — que da “ sustentacéo” a tudo o que se

desenvolve e se preserva posteriormente: fossai's, bacias sedimentares, cidades.

Composta de ambientes cenograficos integrados com objetos de acervo cientifico,
experimentos e multimidias, a exposicéo pretende discutir a diversdade da paeoflora e
paleofauna da regido e as transformagdes ambientais geradas no transcorrer do tempo
geoldgico, findizando no tempo presente. O tempo presente € a sintese do Brasil atud: sua
gente, a cultura, 0 espago fisico e todas as evidéncias do tempo passado, responsévels pelo

futuro bradileiro.

¥ |naugurada em outubro de 2007, a exposicdo tem previsio de itinerancia por agumas cidades
brasileiras, apés o periodo de apresentacdo na Casa da Ciéncia. O minisite da exposicdo pode ser
acessado em: www.casadaciencia.ufrj.br
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A exposicdo propde uma “sensibilizacdo” do publico através de seu desenho e na
compreensdo das transformagdes pelas quais passou nosso planeta, nos possibilitando
transformar o futuro através do conhecimento cientifico (nesse caso, geoldgico). Os
recursos utilizados para o tratamento do tema pretendiam suscitar no vidtante a
compreensdo do carater dinamico da Terra, com a apresentacéo dos principais eventos de
modificacdo da histdria geoldgica. Apresenta, ainda, um panorama da extensa variedade de
materiais e aplicagdes de produtos a partir do petrdleo, desde objetos do cotidiano até

meaterial s desenvolvidos com novas tecnologias.

Na apresentacéo dos eventos e processos que marcaram histéria geolOgica e sua
relevancia econdmica, sGo usados recursos multimidia, dioramas, efeitos de iluminacéo,
rochas, fossals e suas recongtituigdes, digpostos cenograficamente nos ambientes descritos a

seguir. A descricdo pretende facilitar aandlise de nosso exercicio de avaiacéo.

Tunel do tempo

Essa area propde uma viagem no tempo geoldgico. Uma réplica féssil de um
titanossauro brasileiro recepciona o pablico, ao lado de um duto de petrdleo, simbolizando o
encontro entre passado e futuro. Dentro do tanel, ha uma representacdo da passagem do
tempo através de backlights, com imagens e datas que acendem nas duas laterais,
acionadas a medida que o visitante avanca, em fade. As imagens correspondem aos
eventos significativos da histéria do Homem e da Terra, partindo de 2007 até 150
milhGes de anos. Nos primeiros segmentos, a historia conduz até o surgimento do
Homem e, em seguida, avanca pelos grandes acontecimentos até a diversificagdo da

fauna e daflorano Cretéceo, onde termina o percurso.

Floresta Jurassica
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Espaco em que o visitante percorre uma floresta cenogréfica representativa do periodo
Juréssico, araveés de um dificil trgjeto. Um corredor em penumbra, composto de troncos de
didmetros variados dispostos de maneira que o visitante caminhe devagar para
atravessa-lo. Ambiente quente e Umido, com sons e ruidos, supostamente,
caracteristicos do periodo. Chéo coberto de folhas secas, vegetacdo rasteira e, no final,
troncos fésseis originais da Bacia do Araripe (féssil original de um tronco de 2
toneladas e trés pedacos de troncos menores estdo expostos no final da floresta e podem

ser tocados pelos visitantes).

Ambar —uma resina de memérias

Ambiente com iluminagdo intensa que apresenta, através de um conjunto formado
por expositores tubulares em acrilico transparente, amostras de ambar. O ambar € uma
resnaféssi, de representacdo simbdlica nageologia, derivada principalmente da exudacéo de
subgtancias protetoras de danos causados na superficie das coniferas. Em seu interior,
normamente, sB0 encontrados fragmentos de pequenos insetos, flores, péaas, sementes,

entre outros de origem biologica. A intencdo é proporcionar a0 visitante uma sensagéo de

volta ao passado.

Diversificacdo da flora e da fauna: surgimento de um novo mundo

O periodo Cretéceo é o intervalo de tempo geoldgico no qua se encontra a maior
quantidade de fosseis do Brasil. A preservacdo dos espécimes € da melhor qualidade em nivel
mundia. Detalhes anatémicos, como finas cerdas, partes moles, membranas e detahes de
coloracdo sdo freglientemente encontrados nos exemplares fossilizados da Bacia do Araripe,

Monte Alto e Uberaba. Esqueletos completos de crocodilos, tartarugas, peixes, bem como
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uma ampla variedade de microféssals, provém de bacias sedimentares em terra e na
plataforma continental. Em muitos casos, esses fossal's sdo el ementos-chave na compreensio

de aspectos evolutivos.

Inimeras transformacdes ambientais tém inicio com 0 processo de quebra desse
supercontinente. Terremotos, formacdo de grandes depressdes e origem do Oceano Atlantico
sdo fenbmenos de enorme impacto ambiental, responsavels pelas grandes transformactes no
territorio brasileiro. Nesses ambientes, o vidtante encontra objetos manipulavels que
pretendem abordar aspectos fundamentais para a compreensdo desses momentos de

transformacéo daTerra

A sala é oval e apresenta a explosdo de biodiversidade que ocorreu no periodo
Cretéceo. Composta de fosseis originais, réplicas de vertebrados, afloramento, fésseis
em alto-relevo e escultura da Terra (globo) com a configuragcdo no periodo. Nas laterais
da entrada da sala, ha réplicas de fosseis de crocodilos (Baurusuchus salgadoensis), que
foram montadas em palecambientes. Na parede frontal, fésseis originais (insetos,
plantas, peixes, troncos) sd0 expostos em nichos com diferentes propostas de
visualizagdo e mecanismos de interagdo. Reéplicas de fésseis da fauna e flora do
Cretéceo, em relevo, completam o conjunto. No centro da sala, um globo terrestre de
1,8m, detalhado topograficamente, apresenta a posicdo do Brasil e a disposicéo
paleogeografica dos continentes no Cretaceo. O globo pode ser girado em varias
diregOes, através de mecanismo manual, que se move lentamente. Na saida do ambiente,
h& uma reconstituicdo de é&rea de calcério laminado da Bacia do Araripe. Gavetas
camufladas com placas originais, algumas com féssels coletados em trabalho de campo

e outras vazias, que devem ser descobertos pelo visitante.

O sertdo vai virar mar e o mar vai virar sertdo: micromundo
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A partir daruptura continental, as transformagdes ambientais sfo profundas, tanto nos
continentes em separacdo, quanto nos ambientes lagunares inicialmente formados, e que
posteriormente resultardo no Atlantico primordia. Novos espagos ecol 0gicos se desenvolvem
com uma enorme diversificacdo de microorganismos (fitoplancton e zooplancton) que seréo
0s responsavels pela origem das rochas geradoras de 6leo e gas. Neste ambiente, sfo
apresentadas ao visitante as evidéncias das transformagdes ambientai's que atingiram o Brasi|
apartir do surgimento do Oceano Atlantico. ProjecBes do teto remetem a &gua. Réplicas de
cefaldpodes de diferentes tamanhos e aturas, presas a parede, movem-se lentamente em
curso horizontal paralelo ao piso, controlados por mecanismo. Microfdsseis e
nanof dssel s responsavei s pela composi¢ao do petréleo podem ser observados em lupas e
microscépios. Ha também um painel contendo conjunto de caixas em backlights com
imagens ampliadas de microorganismos e telas planas com video da manipulagdo das

|&minas nos microscopios.

Petroleo — origem, pesguisa, tecnologia e cotidiano

O petrdleo é um recurso mineral formado por uma grande mistura de compostos. A
partir do seu refino, sdo extraidos produtos usados no dia-a-dia de milhares de pessoas, além
de compostos quimicos utilizados como matérias-primas para as indUstrias dos mais diversos
setores. O vidtante é envolvido em ambiente composto de um panorama sobre a origem,
formacao, pesquisa e tecnologia do petroleo no Brasi|l e suas relagbes com o cotidiano. Ao
find da exposicdo, o visitante recebe uma gota de petréleo como representacdo smbdlica do

passado, presente e futuro do Brasil e do nosso planeta.

Para visualizar, através de animagdo, a profundidade em que ficaram soterrados
os fésseis que deram origem ao petréleo, periscopios cenogréficos apresentam, em seu

interior, uma plataforma de petréleo, onde visitante desce, gradativamente, até o ponto
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em que esses microorganismos ficaram depositados e se transformaram em 0leo. Nessa
area encontrase também um painel com leds acionados por botoeiras para indicar a
localizagdo das reservas ja descobertas, a distancia que estdo do continente, a
profundidade das rochas reservatério e a exploracéo realizada pela Petrobras. No find,

haum painel com o ciclo do petrdleo, da extracdo a producdo de objetos do cotidiano.

Fazer ciéncia

Essa é&rea procura abordar a construcéo coletiva do conhecimento cientifico e
tecnologico, em que estdo envolvidos cientistas, pesquisadores, técnicos, estudantes,
professores, trabalhadores e moradores de comunidades. H4 um painel interativo e
monitores com imagens e depoimentos de pessoas de diversas areas do conhecimento,
além de técnicos, operarios e pesquisadores, evidenciando, assim, 0 conjunto
diversificado dos fazeres que constituem o saber geoldgico e paeontoldgico. Imagens
3D em tela plana exibem o processo de reconstituicdo do féssil do Baurusuchus
salgadoensis. Por Ultimo, ha videos sobre geologia, paeontologia, petréleo e
tecnologias utilizadas em pesguisas que envolvem a area, incluindo o making of da

eXPOosi ¢ao.

6.1.1. A exposicdo e a interatividade

A exposicdo utiliza diversos mecanismos de provocacao a interatividade. Todos
os elementos que a compdem, desde cenarios e objetos manipulavel's, que, nesse caso,
foram criados especialmente para a exposi¢ao, encontram-se inspirados nas propostas
hands-on, hearts-on e minds-on. Esperase, dessa forma, despertar estimulos e
promover conversas acerca do tema trabalhado. Logo apds a montagem, alguns

elementos foram alterados. N&o havia, por exemplo, etiquetas na exposicéo — nem nos
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objetos de acervo cientifico. Alguns dias apés a inauguracdo, observando as visitas, a
equipe decidiu, entdo, colocar algumas etiquetas de identificacdo nas pecas. E os
visitantes passaram, entdo, a prestar mais atencdo em aguns elementos gque néo
reparavam antes. Foi 0 caso dos troncos fossilizados, que, embora muito bonitos,
encontravam-se desapercebido pelo publico. Apds a colocacdo de etiquetas com a
informagdo “120 milhdes de anos’, os visitantes passaram a despender um tempo maior
observando-o0s. Mas isso é outra historia. Nosso objetivo com o exercicio de avaliagdo
ndo era avaliar a exposicao em si, mas identificar o que as criangas haviam percebido e

retido davisita

6.2. Sobre as Conver sas

6.2.1 Objetivos

Percebendo que uma das dificuldades encontradas nos museus que se propdem
interativos reside na avaliagdo de impacto junto ao publico, procuramos realizar um
exercicio de investigagdo que nos desse uma visdo de percepcles de uma parcela do
publico através de uma exposi¢ao interativa temporéria. Concentramo-nos nas criangas

em fase escolar, e aavaliacdo foi feita cerca de dez a 15 dias apos a visita.

As questdes que queriamos investigar foram:

O que as criangas lembravam um tempo apés avisita?
A gue aspectos da exposicao elas se referem?
Os aspectos percebidos pertenciam a que recursos interativos/instrumentos

utilizados?
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Além do objetivo maior de realizar uma pesquisa qualitativa sobre a percepcao
das criangas em relacdo a exposicdo, outro aspecto pretendido com a observagéo era
perceber se a visita havia provocado uma mudanca de vocabulério nas criangas e se elas

haviam incorporado conhecimentos especificos sobre o tema exposto.

6.2.2 Metodologia

A partir do quadro de marcagéo de visitas escolares, selecionamos algumas
escolas que pudessem contribuir para a realizagcdo da pesquisa. ApOs o0 contato com
professores e diretores responsaveis pelas turmas que visitaram a Casa, quatro escolas
aceitaram participar do nosso desafio. Os contatos foram realizados de dez a 15 dias
apos a visita, e nossa chegada a escola se deu quase que imediatamente apds o contato
(um ou dois dias depois). Esse procedimento se deu para que a consciéncia de que

seriam pesquisadas ndo influenciasse navisita. As escolas que participaram foram:

Jardim de Inféncia Municipal Gabriela Mistral

17 alunos de 4 a 6 anos - em 04-12-2007

Escola de Educacéo Infantil Abelhas de Mel

17 alunos de 5 a 6 anos — em 05-12-2007

Escola Municipal Francisco Alves

19 alunos de 10 a 13 anos — em 10-12-2007

Escola Municipal Roma

55 alunos de 10 a 15 anos — em 05-12-2007
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Entdo, de dez a 15 dias apds a visita, fomos até essas escolas conversar com 0s
estudantes, a fim de descobrir que aspectos da exposicdo permaneciam na memoria das
criancas, que objetos lembravam e gue recursos interativos haviam despertado seu
interesse. Ao todo, 108 criancas foram entrevistadas e fizeram desenhos ou peguenos

textos sobre avisita. A abordagem foi realizada no ambiente escolar.

Nas escolas, procuramos conversar com as criangas, de uma forma “relaxada’,
sobre a visita. As criangas estavam em grupo e, na maioria dos casos, sentadas no chéo.
Na maioria das escolas, a professora ausentou-se da sala para que pudéssemos ficar a
vontade com as criangas. Cada turma foi entrevistada de umavez, ou seja, mesmo na E.

M. Roma, onde o universo foi maior, os grupos foram entrevistados separadamente.

L evamos as seguintes perguntas para a conversa:

O que vocé mais gostou na exposicdo Caminhos do Passado, Mudancas no
Futuro? Por qué?
O que vocé néo gostou? Por qué?

O que mais vocé lembra da exposi¢céo?

Todas as conversas foram gravadas. Ao final da conversa, solicitamos aos
estudantes que desenhassem ou escrevessem um pequeno texto sobre a exposiGao.
Nossa escolha por questdes abertas se deu porque ndo desejavamos induzir as respostas
das criangas. Acreditamos que se fosse perguntado a elas “o que havia no globo da
exposicao?’, por exemplo, aém de estarmos induzindo que falassem sobre o globo, elas

poderiam inventar coisas sobre ele sb para poderem participar da conversa.

Posteriormente, foi realizada a construcdo de categorias, tendo por base as

respostas das criangas, 0os desenhos e 0s pequenos textos. Ao ouvirmos as entrevistas,
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decidimos criar categorias que apontassem as percepcbes que procurdvamos. As
categorias abrangeram grupos de respostas. Por exemplo, as declaragdes referentes a
“tunel” e “floresta’ foram englobadas na categoria “Composicies e recursos

cenogréficos’.

As observacfes das criangas superaram as nossas expectativas, e pudemos
perceber que muitas haviam incorporado novos conhecimentos sobre o tema, fazendo
uso inclusive de vocabulério especifico do campo da ciéncia tratado na exposi¢éo, como

“ambar”, “Baurusuchus’ e “cefalépodes’, que com quase certeza vieram da visita.

A seguir, descrevemos e comentamos os resultados obtidos.

6.2.3. Resultados obtidos®

Dentre os itens que as criangcas “mais gostaram”, 0S que pertenciam as
composi ¢des cenogréficas apareceram em primeiro plano (41 citagdes). A floresta (18) e
o tanel (22) foram os recursos cenograficos mais citados. Os objetos de acervo
cientifico ficaram em segundo lugar na preferéncia (26 citacdes) e, dentre eles, 0 maior
numero de citagcdes foi para os fosseis de umaforma geral (16) e os troncos fossilizados
(7). As criangas escreveram que adoraram “ver os pedagos de madeira de um milhéo de
anos’ e “fazer uma viagem no tempo”. Também citaram que gostaram de ganhar um

vidrinho de petréleo ao final da exposicéo (5).

Dentre os itens que as criangas menos gostaram, séo citados novamente recursos
cenograficos (27 citagdes), como a floresta (10) e a sala do ambar (13), esta segunda

mais apontada pelos menores. Os motivos apontados foram: 0 medo, nos dois casos, 0

8 0 levantamento dos resultados encontra-se no anexo E.
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cheiro, no caso da floresta, e, simplesmente, “nédo gostei”, na sala do ambar. Muitas

criancas ndo responderam a essa questdo.

A0 perguntarmos sobre 0 que mais as criangas lembravam da exposicdo, 0s
objetos de acervo cientifico aparecem em primeiro lugar (36 citacdes). Os fosseis de
animais sdo 0s mais apontados (21), seguidos do tronco fossilizado (09), referenciado

como “pedra grande”.

A andlise dos desenhos talvez tenha sido a parte mais interessante da pesguisa.
Neles, os recursos cenogréficos (41) e os objetos de acervo cientifico (36) encontram-se
amplamente presentes. CefalOpodes, réplicas de fosseis e a estrutura da Terra antes da
separacdo dos continentes foram desenhados. A réplica inacabada de um titanossauro,
na entrada da exposicéo, foi desenhada muitas vezes com uma coluna vertebral imensa,
e uma crianca chegou a batizala de “Pescossauro” em seu desenho. Alguns
desenharam, ainda, 0 ambar, bem pequeno, em suas mé&os. Duas criangas se desenharam

dentro de uma pedra— como que se transformando em fossel's.

“Pescossauro”
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“Eu, apedrae aCasadaCiéncia’

Curiosamente, muitas criancas declararam sentir medo da floresta e da sala do
ambar, mas que, mesmo assim, gostaram da floresta. O tunel foi a &rea mais desenhada.
Em seus desenhos, 17 criangas representaram o tlnel e nas citagles, 34 citaram a

floresta.

“Tanel pdr dentro”
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"Tunel com Dino”

As criangas declararam ainda que “foi legal descobrir que o petréleo fica na
pedra’. Em seus desenhos, algumas figuraram imagens que pertenciam ao video que
compunha a exposi¢cdo: um desenho animado que fala sobre a extragéo do petroleo e

seus derivados.

“Desenho do petréleo e derivados’
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6.2.4. Comentarios acer ca dos r esultados obtidos

Nosso exercicio ndo objetivou inicialmente a avaliacdo da exposicdo em si, mas
perceber somente o que tinha ficado na cabeca das criancas apds a visita, e a partir disso
observar as possibilidades de trabalho com os dados. Apds a fase de consulta, ao
tentarmos categorizar 0s registros, percebemos que estes poderiam ser agrupados em
torno dos recursos interativos que compunham a exposicdo. Ou sga, através da
percepcao das criancas, conseguimos verificar que mecanismos de interatividade foram

mais eficientes sob o ponto de vista da percepgdo do publico.

E importante ressaltar que a exposicdo valoriza o uso de recursos cenograficos.
Mesmo os objetos de acervo cientifico ndo se encontram soltos no espaco da exposi¢éo,
mas inseridos em contextos cenograficos. Ao compararmos todas as categorias de
respostas, observamos que, dos recursos utilizados na exposicdo como um convite a

interatividade, foram apontados os seguintes:

Recursos interativos citados

. @ Composicdes

15% cenogaficas

m Objetos do aceno
cientifico

2%

00 Objetos manipulaveis
16% J P

O mediador

m Recursos multimidia

33%

Podemos observar pelas respostas que 0s recursos que mais chamaram a atengéo

dos estudantes foram aqueles que pertencem a cenografia da exposi¢do, com valores
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similares aos objetos cientificos. Ressaltamos, mais uma vez, que essa exposiGao
valoriza a cenografia, e que os objetos cientificos estdo distribuidos no espaco inseridos
em contextos cenograficos, o que provavelmente interferiu de forma significativa na

percepcao das criancas.

Os objetos manipulaveis, que nesse caso foram construidos especialmente para a
exposicao, foram pouco citados (16%). Trés deles ndo tiveram qualquer citacdo. Porém,
algumas falas das criancas em relagdo a conceitos que encontravam-se em mais de um
aparato pode ter sido influenciada por eles também, verificacdo esta que nosso

instrumento ndo al cangou.

Em relagdo a incorporacdo de conhecimentos e vocabularios proprios do tema,
pudemos perceber que muitas criangas chegaram a declarar que “a Terratem milhGes de
anos’ e, através das falas, algumas perceberam, inclusive, que ela se transforma. A
palavra “fésseis’ e aidéia de que o petrdleo fica na pedra também foram citadas, como

podemos perceber no grafico a seguir:

Incorporagdes

40 35

35 29

30 24

25 21

20 - 15
15 -
10 -

Baurusuchus O petréleo Foésseis Ambar A terra tem
fica na pedra milhdes de
anos

Obs. Dentro do universo das 108 criangas entrevistadas
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O exercicio avaliativo contribuiu para que percebéssemos, em linhas gerais, 0
que havia sido absorvido por parte das criancas que visitaram a exposicdo. Nosso
objetivo ndo previa um aprofundamento maior nessa questéo e, por esse motivo, as
questdes foram tédo abertas. Também ndo desgavamos induzir as respostas e
procuramos um instrumento amplo que pudesse nos apontar possibilidades de

desdobramento do trabalho realizado.

As limitagBes encontradas foram muitas. Havia pouco tempo disponivel para
fazer a pesquisa e incorpora-la ao trabalho. Algumas escolas particulares recusaram o
convite pelo fato de estarem em periodo de provas. Acreditamos que um item que
poderia ser melhorado seria equilibrar a amostra de trabalho entre escolas publicas e
particulares e comparar o0s resultados. Os resultados também néo foram comparados
entre faixas etarias, 0 que poderia nos revelar outras percepcdes. Todas as atividades
foram realizadas em grupo, e os desenhos foram produzidos apos as conversas. O que
nos leva a crer que os desenhos podem ter sido induzidos por elas. Por um lado, isso é
positivo, porque, provavelmente, ap0s a discussdo em grupo, algumas criangas
desenharam coisas levantadas por outras, que talvez ndo tivessem lembrado se ndo fosse
a guda dos colegas. Mas percebemos, também, que, na hora de desenhar, elas
dificilmente conversavam entre si. O desenho foi uma realizacdo individual fruto de

uma acao coletiva.

Outra limitagdo encontrada foi a falta de um método de andlise apropriado, ja
que ndo tivemos acesso a trabalhos similares. Nossa inspiragdo para o exercicio partiu
da apresentacdo de Denise Studart®, em um seminério do Museu da Vida, no qual ela

apresentou uma andlise de desenhos de criancgas feitos no espaco de uma exposicao em

% Coordenadora do Nucleo de Estudos de Publico e de Avaliagdo em Museus, do Museu da
Vida/Fiocruz.
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Londres. A partir disso, criamos esse instrumento, que pretendia também levar em

consideracéo as falas das criancas.

Enfim, consideramos esse estudo tdo somente um exercicio de como poderia ser
feita uma avaliacdo de percepcdo do publico sobre uma exposicdo interativa. Além da
importancia de incorporar préticas avaliativas entre as atividades regulares dos CMCls,
parece-nos, no minimo, incoerente realizar praticas que pressupdem o olhar do outro e
ndo criar mecanismos que percebam como esse olhar estd se dando. Um aspecto
significativo do exercicio € o de ter sido realizado cerca de dez a 15 dias apds a visita, o
gue permite recolher o que ficou da exposicdo na mente das criangas algum tempo
depois. Enfim, o exercicio acena para uma possibilidade e um ponto de partida factivel
para a discussdo acerca de mecanismos de percepcdo do publico em exposicoes

interativas.
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7. CONSIDERACOESFINAIS

Nesta dissertacdo, buscamos trilhar um caminho que nos oferecesse um
panorama dos centros e museus de ciéncia interativos do Brasil. Desde o inicio, nossa
escolha foi pautar esse caminho pelas calcadas da realidade brasileira, por acreditarmos
gue ela possui caracteristicas proprias, que a tornam diferente daguelas de outras
nacdes. Nosso caminho se pautava em perguntas, inquietacdes e percepcdes acumuladas
ao longo de anos de pratica na area, acompanhadas das reflexfes que fomos, aos
poucos, amadurecendo, durante o curso de mestrado, e as investigacdes el aboradas para

esta dissertagéo.

Comegamos nossa caminhada pelo histérico da divulgacéo cientifica no pais,
procurando desenhar as mudancas de paisagem ocorridas durante o processo de
crescimento dessas atividades no Brasil. Buscamos aspectos histéricos e
epistemol égicos que, de alguma forma, contribuiram para o avanco da &rea. O tempo
todo citamos ndo somente fatos, mas também pessoas. Personagens que, movidos por
suas idéias e paixdes, foram, aos poucos, mudando essa paisagem, gerando novas
iniciativas, agregando outros personagens na busca dos mesmos objetivos. Durante essa
caminhada, concluimos que a divulgagdo cientifica no pais ndo é uma preocupagdo
nova, mas algo que, ao longo de nossa historia, vem ganhando forga, crescendo,
especiamente nas Ultimas décadas. Os primeiros centros e museus de ciénciainterativos
no pais surgem desse movimento. Um movimento de encontros e trocas entre aqueles
que produzem, praticam, usufruem e sofrem as consequéncias das modificagoes
ocorridas pelas descobertas da ciéncia e da técnica. Ao longo das trés Ultimas décadas,

0S espacos cresceram em numero e quantidade, e algumas das motivacoes paratal foram
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0 estabelecimento de redes de cooperacdo entre as ingtituicdes e 0 surgimento de

iniciativas de fomento.

As primeiras instituicdes dessa natureza no pais surgem também, em boa parte,
por conta de um panorama educacional que estava posto — 0 ensino de ciéncias e
matematica era fraco, deficiente e desestimulante. Programas e espagos séo criados na
tentativa de colaborar com a modificacdo desse cenario — gue permanece até hoje. Com
o tempo, esse objetivo foi se ampliando, e a idéia de comunicacdo publica da ciéncia
paratodos foi ganhando espaco. Nessa tentativa, hovas formas de comunicag&o junto ao
publico foram buscadas, e a interatividade foi a bandeira eleita para se encarar esse

desafio.

Ao discutirmos sobre interatividade em CMCIs, ndo nos prendemos
exclusivamente a teorias ja propostas e ao ainda escasso conhecimento acumulado e
registrado na area, mas buscamos olhar para 0os museus e perceber, através de suas

préticas, como o conceito de interatividade vem sendo entendido e praticado.

Através desse olhar, percebemos que as préticas de interatividade vém se
transformando ao longo do tempo, ganhando outras dimensdes para além da val orizagcdo
das percepgdes sensoriais e da interagdo experimental com o mundo material. Hoje,
praticar a interatividade em CMCIs ndo se ressume mais a promover exposicoes e
atividades onde o publico mexa, toque, se emocione e quica pense. Cada vez mais se
observam préticas e atuacOes que sd0 perpassadas por um conceito de interatividade
mais amplo, que abrangeria, também, dimensdes sociais. Nele, as relacfes entre ciéncia
e sociedade fazem-se presentes. Ao invés de pensar as relacdes de individuo e ciéncia,

passamos a pensar as relacdes entre individuos e entre individuos e o mundo materia e
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imaterial que os cerca mediados pela ciéncia. O museu se transforma, espera-se, entéo,

em espaco de discussao, de apropriacao.

Para trazer a consciéncia essa forma de trabalho dos CMCls, introduzimos trés
categorias provisorias, que denominamos. context-on, dialogues-on e social-on. A
categoria minds-on também foi re-analisada dentro de uma concepcdo mais ampla.
Nossa hipotese era a de que as categorias que ja estavam postas ndo séo mais suficientes
para abarcar a discussdo sobre a interatividade nos CMCls. Com isso, nossa intencéo
ndo foi impor definicdes fechadas ou criar categorias artificiais, mas iniciar um debate
em torno dos novos usos e praticas dos museus subjacentes a bandeira da interatividade,

gue hoje se discute e pratica no Brasil.

Com nossa investigagdo de uma parcela de CMCIs brasileiros, pudemos
perceber alguns pontos positivos nos dltimos anos. os CMCIs cresceram em ndmero,
capacidade de atendimento ao publico e diversidade de atuages. Mas temos ainda
muitas fragilidades. De acordo com nossa amostra de trabalho, as dificuldades
encontradas sdo muitas e residem, primeiramente, na caréncia de recursos de diferentes

ordens: recursos financeiros, recursos humanos, tempo, espaco fisico adegquado etc.

Outra fragilidade adicional percebida refere-se a auséncia de avaliacOes
sisteméticas do impacto das atividades junto ao publico. Uma boa parte dos CMCls
consultados declara que ndo realiza qualquer tipo de avaliagéo e aqueles que a fazem
ainda est&o em estégio inicial. Sabemos existir um Observatorio de Publico de Museus
que iniciou suas atividades ha pouco tempo, mas que congrega em sua atuagao variados

tipos de museus, de ciéncia ou ndo, interativos ou néo.

126



Comparando os dados coletados com a revisdo liter&ria de depoimentos de
profissionais da area (sem contar 0 que ouvimos e vivemos ao longo dos 13 dltimos
anos em nossa pratica diaria de atuacdo em CMCIs), percebemos que aguns
profissionais avaliam o impacto de suas atividades através do “brilho nos olhos das
pessoas’. Obviamente, esse € um dado importante e significativo. Mas ja ndo nos basta.
Se realizamos préticas de divulgacéo cientifica pautadas em uma teoria que pressupde a
provocacdo, o estimulo, o despertar de interesses no outro, faz-se fundamental a criagdo
de mecanismos para perceber no outro e obter do outro 0 que reamente esta

acontecendo.

Isso justificou o exercicio de avaliacdo realizado a partir de uma exposicao
interativa temporéria, com criancas em fase escolar. Tratou-se de uma tentativa inicia
de apontar um embrido de modelo, de um método que pudesse ser desenvolvido dentro
dessa perspectiva. Inicialmente, ndo pretendiamos avaliar a exposicdo em Si, mas
descobrir somente o0 que tinha ficado na cabeca das criangas apos algum tempo — o0 que
elas lembravam. Apés a fase de consulta, ao organizarmos 0s registros em categorias,
percebemos que eles poderiam ser agrupados em torno dos recursos interativos que
compunham a exposicdo. Ou sgja, através do que havia sido retido pelas criangas, do
que havia lhes chamado a atencdo, conseguimos perceber que mecanismos de
interatividade utilizados foram mais eficientes sob o ponto de vista da percepcéao do
publico. Miramos um alvo e acertamos no outro. Acreditamos que, se esse instrumento
for revisto, repensado e aprimorado, pode vir a ser Util na avaliacdo de exposicoes

interativas.

Nessas consideracOes finais, defendemos a diversidade. A diversidade de formas

de atuac&o, no que tange a apropriacdo do conceito de interatividade, e de espacos com
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comprometimentos e naturezas diversas € interessante para um pais tao diverso e podem
ser muito produtivas para a érea de divulgacéo cientifica. Na diversidade, oferecemos
possibilidades de encontros variados entre ciéncia e sociedade. O pais onde nos
encontramos é diversificado, com populagéo, riquezas e problemas muito diversos. A
consciéncia dessa diversidade faz-se essencia para o repensar de nossas formas de
atuacdo. A variedade de abordagens permite mdltiplos olhares, e multiplos olhares séo,
quase sempre, produtivos. Ao termos a liberdade de reunir olhares diferenciados, temos
possibilidades de leituras diferentes, e podemos chegar a conclusdes diferentes,

diversas, complementares a até mais criativas.

Todos os caminhos que percorremos ao longo desta dissertacdo, asssm como o
faz a interatividade, tiveram por base a acdo do outro. Nossa tentativa foi a de olhar
através do olhar do outro, perceber o cenario através da fala daqueles que o pintaram,
perceber as intencBes através das préticas redizadas, perceber os conceitos que
permeiam essa pratica através de como ela acontece, e perceber como o publico se

apropria de tudo isso através do proprio publico.

Foi uma grande aventura. Uma aventura no sentido de que, como na ciéncia, néo

ha mecani smos absol utamente seguros de previsao dos resultados.

Fazer divulgacdo cientifica € uma aventura. Uma aventura que pode e deve ser

narrada e compartilhada.

128



Referéncias

ABD-EL-KHALICK, F. Views of Nature of Science ( form C) in The influence of
history of science courses on students conceptions of nature of science. Oregon State
University, Corvallis. 1998. ( Tese de doutorado )

ALMEIDA, Miguel Osorio. A wvulgarizagdo do saber. Rio de Janeiro: Ariel Editora
Ltda, 1931.

ALVES, Rubem. Filosofia da Ciéncia: introducéo ao jogo e suas regras. 62 edicdo. Sao
Paulo: Edicdes Loyola, 2003,.

BACHELARD, Gaston. Ensaio sobre o conhecimento aproximado. Traducéo de Estela
dos Santos Abreu. Rio de Janeiro: Contraponto, 2004.

BONGIOVANNI, Conceicdo A. T. “A acdo da Vitae em apoio a centros e museus de
ciéncias: subsidios para uma parceria’. Reunido Anual da SBPC. Julho de 2006.

CAPOZOLI, Ulisses. A divulgagdo e o pulo do gato. In: MASSARANI, Luisa
MOREIRA, Ildeu de Castro. BRITO, Fatima (Org.). Ciéncia e Publico. Rio de Janeiro:
Casa da Ciéncia, 2002.

CHALMERS. A. F. O que é Ciéncia Afind? TRad. Raul Fiker. Sdo Paulo: ed.
Brasiliense, 1997. 225p.

COLINVAUX, Dominique. “Museus de ciéncias e psicologia interatividade,
experimentacao e contexto”, Hist. cienc. saude-Manguinhos, vol.12, pp.79-91, 2005.

COSTANTIN, A. C. C, Museus interativos de ciéncia: espacos complementares de
educacdo. O surgimento da primeira instituicio brasileira. Tese de D.Sc,
BiofisicadUFRJ, Rio de Janeiro, Brasil, 2001.

CORREIA, Conselheiro Manoel Francisco. Conferéncias Populares ( coletanea das
conferéncias realizadas na Gloria em 1876). Rio de Janeiro: Typ. Imp. e Const. de J.
Villeneuve & C., 1876.

CURY, M.X. Estudo sobre Centros e Museus de Ciéncia: subsidios para uma politica
de apoio. S&o Paulo, Maio de 1999 ajaneiro de 2000.

CURY, M. X. Exposicao: analise metodoldgica do processo de concepgdo, montagem e
avaliacéo.Dissertagéo de Mestrado, S&o Paulo: ECA/USP, 1999.

CURY, M. X. Museus e Centros de Ciéncias. Comparando suas caracteristicas.
Material Didético. Curso Plangjamento, Concepcdo, Montagem e Avaliacdo de
Exposi¢do ministrado na Casa da Ciéncia UFRJ, 1 p. digitalizada, 1997.

FONSECA, Maria Raquel Froes. “As Conferéncias Populares da Gléria: a divulgacédo
do saber cientifico”. Historia, Ciéncia, Saude — Manguinhos, 11/3, pp. 135-166, 1996.

129



GASPAR, Alberto. Museus e Centros de Ciéncias. conceituacéo e proposta de um
referencial tedrico. Tese de D.Sc., Sdo Paulo: Universidade de S&o Paulo, 1993.

GUIMARAES, VANESSA F. E SIVA, GILSON ANTUNES. Org. Implantacio de
Museus e Centros de Ciéncia. Anais. Rio de Janeiro, UFRJ, 2002.

GURGEL, CéliaM. A. “Educagdo para as ciéncias da natureza e matematicas no Brasil:
um estudo sobre os indicadores de qualidades do SPEC (1983-1997)”. Revista Ciéncia
& Educacao, v. 8, p. 263-276, 2002.

HAMBURGUER E.W. “A popularizagdo da ciéncia no Brasil.” Educacéo para a
ciéncia — curso para treinamento em centros e museus de ciéncia. So Paulo, 2002.

. Projeto ABC na educacao cientifica — mao na massa no Brasil.
Disponivel em www.eciencia.usp.br/site 2005/mao_na_massa/4 EWH.pdf

MASSARANI, Luisa. Depoimentos de divulgadores de ciéncia no Brasil. v. 1, CD-
ROM. Centro de Estudos do Museu da Vida/Fiocruz. Rio de Janeiro. 2005.

; TURNEY, Jon; MOREIRA, Ildeu de Castro (orgs.). Terra
Incognita; a interface entre ciéncia e pablico. Rio de Janeiro: Vieira& Lent: UFRJ,
Casa da Ciéncia: Fiocruz, 2005.

; MOREIRA, Illdeu de Castro; BRITO; Fatima. Ciéncia e Publico;
caminhos da divulgacéo cientifica no Brasil. Rio de Janeiro: Casa da Ciéncia— Centro
Cultural de Ciéncia e Tecnologia da Universidade Federa do Rio de Janeiro. Férum de
Ciéncia e Cultura, 2002.

MOREIRA, Ildeu de Castro; MASSARANI, Luisa. “A divulgagdo cientificano Rio de
Janeiro: algumas reflexbes sobre a década de 20.” Historia, Ciéncias, Saude —
Manguinhos, n.7, pp.627-651, 2001.

NARDI, Roberto. Memérias da Educacéo em Ciéncias no Brasil: A pesguisa em ensino
de fisica. UNESP. S&o Paulo. Sem data.

OPPENHEIMER, F. A Rationale for a Science Museum — Curator, X1/3, 1969, pag.
206-209.

PAVAO, A.C. LEITAO, A. “Hands-on? Minds-on? Socia-on? Explainers-on?’ In
Dialogos e Ciéncia: mediacdo em museus e centros de ciéncia. MASSARANI, Luisa
RODARI, Paola e MERZAGORA, Matteo. Org. Rio de Janeiro. Museu da Vida
FIOCRUZ. 2007

RODARI, Paola;, MERZAGORA, Matteo. “Mediadores em museus e centros de
ciéncia: status, papéis e capacitacdo. Uma visdo geral européid’. In Didlogos e Ciéncia:
mediacdo em museus e centros de ciéncia. MASSARANI, Luisa. RODARI, Paola e
MERZAGORA, Matteo. Org. Rio de Janeiro. Museu da Vida. FIOCRUZ. 2007

ROQUETTE-PINTO, Edgar. Seixos rolados. Rio de Janeiro: Edicdo de Sussekind &
Mendonca, Machado & Cia, 1927.

130


http://www.eciencia.usp.br/site_2005/mao_na_massa/4_EWH.pdf

SANTOS, M. S. “Museus brasileiros e politica cultural”. Revista Brasileira de Ciéncias
Sociais. v. 19, n. 55, p. 60.

VITAE: apoio acultura, educagdo e promogao social. Relatério final — 1985 a 2006.
WAGENSBERG, Jorge. “El Museo “total”, una herramienta de cambio social”. Hacia
uma Museologia Total. Material didatico do curso ministrado no CosmoCaixa:

Barcelona. Barcelona, abril de 2006.

. Ideas para la imaginacion impura: 53 reflexiones em su
propria sustancia. Tusguets Editores. Barcelona, 1998.

Documentos consultados na inter net

ABCMC — Associagdo Brasileira de Museus e Centros de Ciéncia
http://www.abcmc.org.br

Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo para 0 Desenvolvimento Socia 2007.
http://www.mct.gov.br/index.php/content/view/42310.html

Comité Internacional de Museus
http://www.icom.org.br

Edital CiénciaMovel
http://www.abc.org.br/edital/edital_01 2004.pdf

Ministério de Ciénciae Tecnologia
http://www.mct.gov.br

Ministério da Cultura
http://www.minc.gov.br

Oficina Desafio
http://www.mc.unicamp.br/desafio

Percepcado Publica da Ciéncia e Tecnologia.
http://www.mct.gov.br/index.php/content/view/50877.html.

Resultados do teste PISA
http://www.oecd.org

Sistema Brasileiro de M useus.
http://www.museus.gov.br.

131


http://www.abcmc.org.br/
http://www.mct.gov.br/index.php/content/view/42310.html
http://www.icom.org.br/
http://www.abc.org.br/edital/edital_01_2004.pdf
http://www.mct.gov.br/
http://www.minc.gov.br/
http://www.mc.unicamp.br/desafio
http://www.mct.gov.br/index.php/content/view/50877.html
http://www.oecd.org/
http://www.museus.gov.br/

Anexos

132



Anexo A - Centros e Museus de Ciéncia I nter ativos mapeados

REGIAO SUL
~ ~ ANO DE
INSTITUICAO LOCALIZACAO FUNDA(;AO
PARANA
Avenida Tancredo Neves, 6001
Foz do Iguagu , PR, 1987
ECOMUSEU DE ITAIPU Tel. (45) 35205810
o 2003 (reforma)
ecomuseu@itai pu.gov.br
http://www.itai pu.gov.br/index.php?g=node/201
Avenida Tancredo Neves, 6731
~ - Foz do Iguagu , PR
ESTACAO CIENCIA DE ITAIPU Tdl. (45) 35206818 2006
http://ec.pti.org.br
Shopping Estagdo
B Av. 7 de setembro, 2775, Reboucas
ESTACAO NATUREZA CURITIBA Curitiba, PR 2001
FUNDACAO O BOTICARIO Tel. (41) 3232-8091
estacaonatureza@fundacaoboticario.org.br
http://internet.boticario.com.br/portal/site/fundacao/
Rod. Celso Garcia Cid — 445 Km 380, Campus Universitério
- Londrina, PR 2005
'[\)"é’ fg‘,{l SFEIEENC'A ETECNOLOGIA | 14 " (43) 3371 4566 / 4804 2003 (convénio
mctlondrina@uel.br VITAE)
http://www.mctlondrina.uel .br/
. Avenida Colombo, 5790, Bloco 101 - sala 01, CEP 87020-900 1985 (Projeto
MUSEU DINAMICO INTERDISCIPLINAR | Maringa, PR de Extenséo)
UNIVERSIDADE ESTADUAL DO Tel. (44) 32614930/ 32614940 2005
MARINGA sec-cic@uem.br (instalagdes
http://www.mudi.uem.br/ proprias)
Praga Mascarenhas de Moraes, §n, Bloco A — Térreo
Umuarama, PR, CEP 87502-210
MUSEU INTERDISCIPLINAR DE ; .
CIENCIAS DA UNIPAR Tel. (44) 362172828 Telefax: (44) 3621-2830 2002
Mec-umu@unipar.br
http://www.unipar.br
A Estrada da Graciosa, 4000
PARQUE DA CIENCIA Pinhais, PR 2002
NEWTON FREIRE MAIA Tel. (41) 3666-6156
http://www. parquedaciencia.com.br/
RIO GRANDE DO SUL
Av. Ipiranga, 6681, Partenon, Campus PUCRS
- Porto Alegre, RS, CEP 90619-900
MUSEU DE CIENCIAS E TECNOLOGIA Tel. (51) 33203521 1998

DA PUCRS- MCT

mct@pucrs.br
http://www.pucrs.br/mct/
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MUSEU INTERATIVO ITINERANTE DO

Universidade de Caxias do Sul
Cidade Universitaria, Caxiasdo Sul, RS

MUSEU DE CIENCIAS NATURAIS DA 1995
Tel. (54) 3218 2142
UNIVERSIDADE DE CAXIAS DO SUL hittp://www. Ucs.br/ucs/musew/omuseu
. Passo Fundo, RS
MUSEU ZOOBOTANICO AUGUSTO Tel. (54) 3316 8316 2001
RUSCHI muzar @upf.br
http://inf.upf.tche.br/~muzar/
SANTA CATARINA
. A ~ Universidade Federal de Santa Catarina
NUCLEO DE APOIO A DIVULGAGAOE | g6 Trindade, Florianopolis, SC, CEP 88040-970
EDUCACAO EM CIENCIAS DA Tel. (48) 33319234 2005
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA )
CATARINA nadec@cfm.ufsc.br
http://www.nadec.ufsc.br/index.htm
REGIAO SUDESTE
~ ~ ANO DE
INSTITUICAO LOCALIZACAO FUNDA(;AO
ESPIRITO SANTO
. Vitéria, Espirito Santo.
PRACA DA CIENCIA Tel. (27) 3345-0882 1999
http://www.vitoria.es.gov.br/secretari as’educacao/pracaciencia.htm
]
. Vitéria, Espirito Santo.
ESCOLA DA CIENCIA Tel. (27) 3233-3556 2000
FISICA ecienciafisica@gmail.com
http://www.vitoria.es.gov.br/secretari as/educacao/energia.htm
Av. Dério Lourenco de Souza, n.° 790, Sambé&o do Povo
- Vitéria, Espirito Santo.
ESCOLA DA CIENCIA
BIOLOGIA E HISTORIA Tel. (27)_ 33_32-1612 ou 3381-6994 2001
ecbh@vitoria.es.gov.br
http://www.vitoria.es.gov.br/secretari as/educacao/ecbh/
Universidade Federal do Espirito Santo
< Av. Fernando Ferrari, n, Goiabeiras
\F;'I‘ T'?%\ETAAR'O DE Vitéria, ES, CEP 29060-900 1995
Tel. (27) 4009-2489
http://www vitoria.es.gov.br/secretari as/educacao/planetariol.htm
MINAS GERAIS
~ RuaMoreira Saes, 850 VilaBretas
PARQUE DA CIENCIA DA
UNIVERSIDADE VALE Governador Vaadares, MG, CEP 35030-390 1997

DO RIO DOCE - UNIVALE

Tel. (33) 3279-5248/5920 Fax. (33) 3279-5901
http://www.unival e.br/noticias/lelamaig/default.asp?d=538977752
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PARQUE DA CIENCIA DE
IPATINGA

Av. Burle Max, §/n° - Parque Ipanema
Ipatinga, MG, CEP 35162-011

Tel (31) 3829-8365

parqueci encia@i patinga.mg.gov.br
www.parguedaciencia.com.br/ipatinga

2000

PARQUE DA CIENCIA DE
VICOSA

Campus da UFV

Vicosa, MG, CEP 36570-000

Tel. (31) 3899-2699 / 3899-2499
epassos@ufv.br
www.parquedaciencia.com.br/vicosa

1998 (PROJETO)
2002 (REABERTRA)

RIO DE JANEIRO

CASA DA CIENCIA DA
UFRJ

Rua Lauro Miller, n°03, Botafogo
Rio de Janeiro- RJ

Tel. (21) 2542-7494

casadaci encia@casadaciencia.ufrj.br
http://www.casadaci encia.ufrj.br

1995

CASA DA DESCOBERTA

Universidade Federal Fluminense

Av. Litorénea, s/n, Campus da Praia Vermelha, Boa Viagem
Niterdi , RJ, 24210-340

Tel. (21) 2629-5809 Fax (21) 2629-5887
descubra@if.uff.br

www.casadadescoberta.uff.br

2000

ESPACO CIENCIA VIVA

Av. Heitor Beltrdo, n° 321 - Esguina de Rua Pareto

Praca Saens Pena, Tijuca, Rio de Janeiro, RJ, CEP 20550-000
Tel. (021) 2204-0599

www.cienciaviva.org.br

1982

ESPACO COPPE MIGUEL
DE SIMONI

Av. Brig. Trompowsky, s/n, Centro de Tecnologia, Bloco |, sala 238
Cidade Universitéria, Ilha do Funddo, Rio de Janeiro, RJ, CEP 21945-970
Tel. (21) 2562-8296 / 2562-8230 / 2590-8352

E-mail :esp@espaco.coppe.ufrj.br

1996

ESPACO UFF DE
CIENCIAS

Universidade Federal Fluminense

Av. Jansen de Melo 174, Centro, 24030-150, Niterdi, RJ
Tel. (21) 3604-6209

espauffc@vm.uff.br /
http://www.uff.br/espacouffciencias/

1989

FUNDAGCAO CECIERJ
MANGUEIRA

Rua Visconde de Niteréi, 1364, Mangueira

Rio de Janeiro, RJ, CEP: 20943-001

Tel.: (21) 2299-2973 (21) 2299-2979 - Fax.: (21) 2568-0725
cederj@cederj.rj.gov.br

www.cederj.edu.br

2002

FUNDAGCAO CECIERJ
PARACAMBI

Centro Tecnoldgico Universitario de Paracambi
Rua Sebasti&o de Lacerda, §/n, Fébrica, Paracambi, RJ.
Tel.: (21) 3693-3078

2006

FUNDACAO CECIERJ
TRESRIOS

Escola Municipal Walter Franklin
RuaMarechal Deodoro, 117 , Centro, Trés Rios/RJ.
Tel.: (24) 2255-4574

2002

135



http://www.parquedaciencia.com.br/ipatinga
http://www.parquedaciencia.com.br/vicosa
http://www.casadaciencia.ufrj.br/
mailto:descubra@if.uff.br
http://www.cienciaviva.org.br/
mailto:esp@espaco.coppe.ufrj.br
mailto:espauffc@vm.uff.br
http://www.uff.br/espacouffciencias/
mailto:cederj@cederj.rj.gov.br

B Av. Padre Leond Franca, 240 — Gavea 1970
FUNDACAO Rio de Janeiro, RJ, CEP 22451-000 (CRIACAO)
PLANETARIO DA CIDADE | Tel.: (21) 2274-0096 / 2274-0046 Fax: 2239-6927 / 2529-2146 2004
DO RIO DE JANEIRO planetario@pcr;j.rj.gov.br (MUSEU DO

www.rio.rj.gov.br/planetario UNIVERSO)
Rua Gal. Bruce, 586 — Sdo Cristévao
MUSEU DA Rio de Janeiro, RJ, CEP 20921-030
ASTRONOMIA E Tel.: (21) 2580-9432 / 2585-0768 Fax: 2580-4531 1985
CIENCIAS AFINS - MAST mast@mast.br
www.mast.br
Av. Brasil, 4365 - Manguinhos
Rio de Janeiro, RJ, CEP 21045-900
MUSEU DA VIDA Tel /fax: (21) 3865-2121 / 3865-2131 1999
museudavida@coc.fiocruz.br
http://www.museudavida.fiocruz.br
SAO PAULO
Fundagéo de Ensino Otévio Bastos, FEOB
A Av. Dr. Otavio da Silva Bastos, s/n — Bairro Nova Sao Jodo
CENTRO DE CIENCIAS S&o Jodo daBoaVista, SP, CEP 13870159 1989
BIOESPACO Tel. (19) 3634-3200 / 3634-3223 Fax (19) 3634-3202 (CONVENIO)
bioespaco@feob.br
http://www.feob.br/novo/cursos/chiol ogicas/index_projetos int.asp?id=1
CENTRO DE CIENCIAS DE ?&“??5%3'253812 2001
ARARAQUARA N
cca@iqg.unesp.br
Universidade de S&o Paulo - Sao Carlos
CENTRO DE Rua 9 de Julho, 1227; Centro
DIVULGACAO S3o Carlos, SP, CEP 13560-590 1980
CIENTIFICA ECULTURAL | Tel./Fax: (16) 3372-3910/ 3373-9772
www.cdcc.sc.usp.br
Luiz Edmundo Carrijo Coube, 1401
CENTRO DE~ Vargem Limpa, Bauru — SP, CEP 17033-360
DIVULGAGAOE Telefax: (14) 3103-6077
MEMORIA DA CIENCIA E centro @fc unesp.br
TECNOLOGIA http://www.fc.unesp.br/cdmct
Escola Técnica Estadual Professor José Sant’ ana de Castro
CENTRO Centro Estadual de Educacdo Tecnol 6gica Paula Souza
INTERDISCIPLINAR DE _Ingla/ Sto. Birzcerlgl 1054 sz% 7 Centro, Cruzeiro, SP, CEP 12730-010 1986
CIENCIAS DE CRUZEIRO JFax: (12)
cema@hexato.com.br
www.ceeteps.br
B . Centro de Difusdo Cientifica, Tecnolégicae Cultura - USP
ESTACAO CIENCIA DA Rua Guaicurus, 1394, Lapa 1987

uUskP

S50 Paulo, SP, CEP 05033-002
Tel. (11) 3673-7022 — Fax: 3673-2798
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secretaria@eciencia.usp.br
www.eciencia.usp.br

Av. Vital Brasil, 1500

Tel. (19) 3252-2598 / 3294-5596
www.abcmce.org.br/mdcc

MUSEU DE S&o Paulo, SP, CEP 05503-001
MICRIBIOLOGIA DO Tel. (11) 3726-7222 —ramal: 2155 2002
INSTITUTO BUTANTAN museumi crobiol @butantan.gov.br
www.butantan.gov.br
Planet&rio UNICAMP 1987
~ 1 0 - —_— -
CIENCIAS DE CAMPINAS pInas, Sr, ; 2001

(REORGANIZACAOQ)

MUSEU EXPLORATORIO
DE CIENCIAS

Museu Exploratério de Ciéncias

Universidade Estadual de Campinas, Cidade Universitéria Zeferino Vaz

Campinas, Sao Paulo, CEP 13083-970
Tel.: (19) 3788-5179 Fax. (19) 3788-4720

2005

PARQUE DA CIENCIA E
TECNOLOGIA — CIENTEC

Universidade de S&o Paulo — USP

Av. Miguel Stefano, 4200, Agua Funda
S&o Paulo, SP, CEP 04301-904

Tel.: (11) 5073-8599 - Fax.: (11) 5073-0270
parqueci entec@usp.br

WWW.pargueci entec.usp.br

2001

PARQUE HEUREKA
EXPLORATORIUM

IPEMMA — Instituto de Pesquisas do Mar e da Mata Atlantica
Av. Marechal Deodoro da Fonseca, 1096, Centro

Praia das Pitangueiras, Guaruja, SP

Tel/Fax. (13) 3384-3050 / 3384-305
info@heurekaexploratorium.com.br

www.heurekaexpl oratorium.com.br

2001

SABINA ESCOLA
PARQUE DO
CONHECIMENTO

Rua Juquia §/n°, bairro Paraiso
Santo André — SP

2007

TECNORAMA

Av. Paulista, 1801, Aguas de Linddia
Campinas, SP, CEP 13940-000
Tel/Fax: (19) 3824-2986 / 3254-5681
reservas@tecnorama.com.br
www.tecnorama.com.br

REGIAO NORDESTE

INSTITUICAO

LOCALIZACAO

ANO DE
FUNDACAO

ALAGOAS

USINA DA CIENCIA

Universidade Federal de Alagoas
Rua Aristeu de Andrade, 452, Farol
Macei6, AL, CEP 57021-090

Tel.: (82) 3221-8488 Fax: 3326-4159
usina.ciencia@fapeal .br
Www.usinaciencia.ufal.br

1991
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BAHIA

MUSEU DE CIENCIA E
TECNOLOGIA DA

Universidade do Estado da Bahia
Av. Jorge Amado, §/n, Imbui

UNIVERSIDADE DO Salvador, Bahia, CEP 41710-050 1977

ESTADO DA BAHIA Tel.(71) 3231-9368
Fax. (71) 3231-9368

CEARA
Universidade Federal do Ceara

. Rua Paulino Nogueira, 315 Bl 1 —térreo, Benfica

SEARA DA CIENCIA Fortaleza, CE, CEP 60020-270 1999
Tel. (55-85) 288-7375/ 288-7376 / 288-8391 Fax 288-8333
www.searadaciencia.ufc.br

MARANHAO
Departamento de Fisica da Universidade Federal do Maranhdo

- Campus do Bacanga, Séo Luis, MA, CEP 65080-580

ILHA DA CIENCIA Tel (55-98) 217-8290 / 243-8252 — Fax 217-8202 1992
www.abcmc.org.br/ilhadaciencia

PARAIBA

LABORATORIO DE ESTUDO | Universidade Federal da Parajba

E PESQUISA DA Campus | — Cidade Universitaria

APRENDIZAGEM Jodo Pessoa, PB, CEP 58051-900 1990

< Tel. (83) 216-7013 / 216-7434 Fax 216-7117

CIENTIFICA - LEPAC
www.abel.mat.ufpb.br/~lepac
Universidade Federal de Campina Grande
Av. Aprigio Veloso, 882, Bodocongd

'\S"Elfvlsl'?zF'{{\ggRAT'VO DO | Campina Grande, PB, CEP 58109-900 2007
Tel. (83) 3310-1000
www.museusemiarido.org.br
R. Abdias Gomes de Almeida, 800

~ - Jodo Pessoa, PB, CEP 58042-100

EiTRAA?QAO CIENCIA DA Tel. (83) 224-1360 / 224-1360 / 224-3699 1989
Fax (83) 225-1082
eciencia@openline.com.br

PERNAMBUCO
Memorial Arcoverde Parque 2 - Complexo de Salgadinho
Olinda, PE, CEP 53111-970

ESPACO CIENCIA Tel. (81) 3301-6140/ 3301-6154/ Fax: 3301-6139 1994

ec@espacociencia.pe.gov.br
WWW.espacociencia.pe.gov.br
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REGIAO NORTE

INSTITUICAO

LOCALIZACAO

ANO DE
FUNDACAO

CENTRO DE PESQUISAS
MUSEOLOGICAS MUSEU SACACA

Instituto de Pesquisas Cientificas e Tecnol dgicas do Estado do
Amapéa- IEPA

Av. Feliciano Coelho,1509, Trem

Macapa, Amapa, CEP 68900-260

Tel. (96) 3212-5361 / 3212-5362 / 3212-5363

Fax. (96) 3212-5361 / 3212-5362

www.iepa.ap.gov.br

2002

BOSQUE DA CIENCIA - INPA

Av. André Aratjo, 2936 - Petropolis

Manaus, AM, CEP 69083-000 Caixa Postal 478
Tel./Fax: (92) 3643-3135/ 3643-3360
bosque@inpa.gov.br
http://bosque.inpa.gov.br/principa .htm

1993

PARQUE DE CIENCIAS

Rua Caripunas, 1883
Belém, Pard, CEP 66033-330
Tel/Fax. (91) 3252-3478

1995

REGIAO CENTRO-OESTE

INSTITUICAO

LOCALIZACAO

ANO DE
FUNDACAO

ESTAGCAO NATUREZA DO PANTANAL

Ladeira José Bonifécio, 111

Porto Geral, Corumba, MS

Tel. (67) 3231-9100

estacaopantanal @fundacaoboticario.org.br

2006

VIAJANDO COM A CIENCIA

Universidade do Estado de Mato Grosso
Campus Universitario de Céceres

Rua dos Aviadores, s/n - Santos Dumont
Céceres, MT, CEP 78.200-000

Tel. (65) 3221-0000 - ramal: 49

maluf @unemat.br

WWW.unemat.br

2004

Fonte: Guia de museus e centros de ciéncia, ABCMC, site da Semana C& T, folders, Internet.
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Anexo B - Centros e Museus de Ciéncia I nterativos participantes da amostra

REGIAO SUL

INSTITUICAO

RESPONSAVEL PELO PREENCHIMENTO DO
QUESTIONARIO

PARANA

ESTAGAO NATUREZA CURITIBA
FUNDAGAO O BOTICARIO

Daniela Paulo de Campos
Administradora

MUSEU DINAMICO INTERDISCIPLINAR
UNIVERSIDADE ESTADUAL DO
MARINGA

Marcilio Hubner de Miranda Neto
Coordenador de Exposi¢es

PARQUE DA CIENCIA

Sérgio Antonio Barreto de Faria

NEWTON FREIRE MAIA Diretor

RIO GRANDE DO SUL

MUSEU DE CIENCIAS E TECNOLOGIA | Mauro Compani
Assistente de museu

DA PUCRS - MCT

SANTA CATARINA

REGIAO SUDESTE

INSTITUICAO

| LOCALIZACAO

ESPIRITO SANTO

ESCOLA DA CIENCIA - FISICA

Maria Alice Sant’ Ana Zucoloto
Diretora

ESCOLA DA CIENCIA - BIOLOGIA E
HISTORIA

Ademir dos Santos Cassilhas
Professor

RIO DE JANEIRO

CASA DA CIENCIA DA UFRJ

Fétima Brito
Diretora Executiva

ESPACO UFF DE CIENCIAS

Gerlinde Agate Platais Brasil Teixeira
Diretora

FUNDACAO CECIERJ
MANGUEIRA

Vera Cascon
Coordenadora Geral do programa Espacos da Ciéncia do
CECIERJ
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FUNDAGAO CECIERJ
PARACAMBI

Vera Cascon

CECIERJ

Coordenadora Geral do programa Espacos da Ciéncia do

FUNDAQAO CECIERJ
TRESRIOS

Vera Cascon

CECIERJ

Coordenadora Geral do programa Espacos da Ciéncia do

FUNDACAO PLANETARIO DA CIDADE
DO RIO DE JANEIRO

Domingos Jorge Bulgarelli
Gerente de Projetos e Operagdes

MUSEU DA ASTRONOMIA E CIENCIAS
AFINS - MAST

Sibele Cazelli

Pesquisadora da coordenacdo de educacdo em ciéncias

SAO PAULO

CENTRO DE CIENCIAS DE
ARARAQUARA

Luiz Anténio Andrade de Oliveira
Coordenador

CENTRO DE DIVULGAGAO CIENTIFICA
E CULTURAL

Adriana Rinaldi Martins
Responsavel pelas exposi¢des de ciéncia

MUSEU DE MICRIBIOLOGIA DO

Milene Tino de Franco

INSTITUTO BUTANTAN Diretora
PARQUE DA CIENCIA E TECNOLOGIA — | Marta Mantovani
CIENTEC Diretora

REGIAO NORDESTE

INSTITUICAO

| LOCALIZACAO

ALAGOAS

USINA DA CIENCIA

TaniaMaria Piatti
Coordenadora

BAHIA

MUSEU DE CIENCIA E TECNOLOGIA DA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA

Adriana Cunha
Diretora

MARANHAO

ILHA DA CIENCIA

Antbnio José de Oliveira
Coordenador

PARAIBA

MUSEU INTERATIVO DO SEMI-ARIDO

Rafaela Silva
Assessora de imprensa
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PERNAMBUCO

ESPACO CIENCIA

Francis Dupuis
Gerente Geral

REGIAO CENTRO-OESTE

INSTITUICAO

LOCALIZACAO

ESTACAO NATUREZA DO PANTANAL

Fernanda Veraldo

Educadora Ambiental
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Anexo C —Questionério distribuido para a abordagem

Universidade Federal do Rio de Janeiro

Curso Interdisciplinar de Historia da Ciéncia e da Técnica e Epistemologia do
Conhecimento Cientifico

Pesguisa para dissertacao de M estrado

M estranda: Adriana Vicente
Orientador: Ildeu de Castro Moreira
Co-Orientador: Ricardo Kubrusly

Caro Colega,

O presente gquestionario tem por objetivo levantar informacdes el eitas para pesquisa de
dissertacdo de mestrado acerca dos Museus e Centros de Ciéncia brasileiros que se
caracterizam como interativos.

A pesguisa procurard depreender um panorama atual desses espacos em diferentes
aspectos. A escolha dos espacos que fardo parte da abordagem levou em consideragéo,
principalmente, o auto-reconhecimento dos mesmos enquanto Centros e Museus
interativos jd no seu processo de concepcao.

O questionério sera sempre encaminhado ao coordenador do espaco para gque este o
responda ou 0 encaminhe ao profissional mais qualificado para este fim.

E importante que o responsavel pelo preenchimento da abordagem seja um profissional
que, dentro da institui¢&o onde trabal ha, faca parte da equipe responsavel por conceber e
plangjar as atividades.

Caso possivel, solicitamos o retorno do mesmo no prazo maximo de dez dias através do
mail adriana@casadaciencia.ufrj.br ou enviados para Adriana Vicente — Casa da
Ciéncia - Rua Lauro Muller, 3 — Botafogo — Rio de Janeiro — RJ — CEP 22290.160.
Gostaria ainda de solicitar o envio de material de divulgacdo e fotos do espago e suas
atividades, a serem incluidas na apresentacdo do trabalho final.

Desde ja, agradeco sua participacdo no estudo e coloco-me a disposicdo para eventuais
esclarecimentos.

Adriana Vicente
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Bloco |

Nome da I nstituicéo:

Endereco: Bairro
Cidade: Estado:

CEP Telefone: Fax

E mail: Site

Diretor responsével:

Profissional responsavel pelo preenchimento do questionario ( nome e fungdo):

A que 6rgao/instituicdo o museu se vincula?

A instituic&o possui mantenedores? Quais?

Ha quanto tempo existe ( Més e ano de criagdo )?

Quantos funcionarios possui:

No quadro permanente? No quadro temporério?

Quantos visitantes recebe ao ano?

Horéario de Funcionamento:

Cobraentrada?
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E sdcio daABCMC?

PuUblico-avo:

Do total de visitantes recebido, qual o percentual aproximado de:

a. Alunos e professores darede formal de ensino

b. Visitantes espontaneos

c. Outros grupos organizados ( ongs, colnias de férias, turistas, etc)
Comentarios adicionais:

Bloco I

Quais os objetivos ( finalidade institucional ) dainstitui¢éo onde trabalha ?

Ha parceiros integrados para o a cance dos objetivos? Quais?

O que voceé consideraria como “pontos fortes” do Museu/Centro de Ciéncias onde
trabalha?

O que voceé consideraria como “pontos fracos” do Museu/Centro de Ciéncias onde
trabalha?

Como vocé vé o Museu/Centro de Ciéncias onde trabalha em um futuro préximo?
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Bloco |11

Quais as atividades exercidas junto ao publico pelo espaco?

( ) Exposicdo permanente Especifique:

() Exposicdo temporéria ( ) exposicdo itinerante ( ) cursos ( ) paestras
() workshops ( ) oficinas ( ) mostrasdevideo ( ) teatro

outros

Realiza algum tipo de atividade especia direcionada a professores da Educacdo Basica?
Qual?

O Museu realiza atividades fora de seu espaco fisico? Quais?

O Museu jarealizou alguma atividade interativa de rua“diferenciada” ou “especial” que

vocé gostaria de relatar? Qual ?

Todas as atividades interativas do Museu fazem uso de experimentos?

Quantos funcionarios efetivamente trabalham no que se poderia chamar de concepgao e

plangjamento das atividades e qual o perfil destes?

As atividades so monitoradas e/ou mediadas? Qual o perfil dessa equipe?

Ao plangjar suas atividades, 0 espago recorre a outros profissionais, que ndo pertencem

a equipe permanente, como consultores e especialistas, para auxiliar no trabalho?
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Comente:

Como “nascem” as atividades? Ha alguma metodol ogia especifica adotada ?

Ha algum tipo de avaliacéo das atividades junto ao publico? Qual o formato e como

acontece?

Areas do conhecimento abrangidas nas atividades:
() Astronomia
( ) Fisica

( ) Geologia
() Quimica

( ) Matemética
( ) Biologia

( ) Ciéncias Humanas e Sociais
( ) HistériadaCiéncia

( ) Informatica

Outras

Bloco IV

As exposi¢oes interativas do espago se compde de:

() Experimentos — de que temas?
() Colecdes - de que natureza?

( ) Painéis

( ) Videos

( ) animaisvivos

( ) fotos
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() textos

( ) outros

Caso 0 espaco onde trabal ha tenha uma exposi¢cdo permanente, vocé diria que o nimero

de “experimentos interativos’ da exposi¢ao corresponde a:

() Mais de 90% do corpo da exposi¢ao
() Entre 80 a90%

() Cercade 70 a80%

() Cercade 60% a 70%

() Cercade 50 a 60%

() Menos de 50%

Que critérios sdo utilizados na escol ha dos elementos que compdem a exposi¢ao?

Os experimentos que compdem a exposi o possuem:
() etiguetasexplicativas () Etiquetas de orientacéo de manipulagdo ()

outros

O design das exposi¢oes é terceirizado ou feito pela equipe do centro?

Quando construidas, a construcdo (execucdo dos componentes e montagem) das

exposi¢oes é terceirizada ou feita pela equipe do centro?

Os experimentos utilizados nas exposi¢oes e/ou atividades séo comprados prontos de
acordo com a disponibilidade do mercado ou sdo concebidos e construidos de acordo

com o tratamento que pretende se dar ao tema exposto?
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Que fatores séo levados em consideracéo na escolha do experimento (marque o grau de

importancia e adicione outros fatores se julgar relevante):

Muito Mais ou menos | Pouco Esse fator ndo
importante importante importante | élevado em
consideragao

Disponibilidade do
mercado

Preco

Manutencao

Beleza

Tamanho do

experimento

Compreensao do
fendmeno por parte do

publico

Facilidade de interacéo

do publico (manuseio )

Tema da exposicdo que
0 experimento ira

compor

Popularidade

( 0 experimento existe
€m outros espagos e
chama a atencéo do

publico)

Ainda no que se refere a escolha dos experimentos, em se tendo a possibilidade de
escolher aforma de interagdo deste com o publico, vocé prefere - numere de 01( mais

preferido) a05 ( menos preferido ) de acordo com a sua preferéncia:
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() experimentos em que, ao apertar um botdo, um determinado fendmeno &
demonstrado;

() experimentos que permitem a manipulagdo do publico mas possuem uma resposta
fixa - como por exemplo o experimento do “Duplo Cone”;

() experimentos em gue aspectos do fendmeno podem ser percebidos pelo corpo do
visitante — como por exemplo o Gerador de Van der Graaff e o Gyrotec;

() experimentos manipulaveis gue ndo possuem uma resposta fixa, dependendo esta
da forma como s&o manuseados;

() experimentos que sdo construidos pelo visitante.

Bloco V

Qual a suaformacéo?

( )POs graduacdo — Em que érea?

)Especiaizacdo - Em que area?

(
(  )Graduacdo - Em que area?
(

)Curso técnico de nivel médio - Em que area?

Ha quanto tempo trabalha no Centro de Ciéncias?
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Anexo D — Levantamento de dados obtidos na abordagem junto aos CMCls
participantes

N° deinstituicdes convidadas : 55

N° de institui¢des participantes. 23

Os questionarios foram encaminhados aos diretores.
Bloco |

Orgao ao qual sevincula...

Secretarias estaduais — 6

Secretarias municipais— 3
Universidades—11

MCT -1

Outros— 2 ( Fundagéo O Boticario)
Mantenedores...

Instituicdo publica— 16

Instituicéo Privada— 3

N&o possui — 4 ( as declaracdes “ndo possui” foram de instituicdes publicas)

|dade média das instituicoes...

|dade M édia — aproximadamente 10 anos

NUmero de funcionérios...

M édia de funcionarios no quadro permanente: 18

Média de funcionarios no quadro temporério (incluidos os mediadores): 30
NUmero de visitantes...

Juntas, as 23 instituicdes participantes recebem cerca de 1.306.718 visitantes ao ano.
Desse total, obtemos a seguinte média de perfil dos visitantes:

Escolar (professores e alunos das redes publica e privada)..................... 69%
ViSItaNtes ESPONTANEOS. ... .cocvereirieeieeie et 20%
Outros grupos organizados (turistas, ONgS €C )......eevvveeeveerenieeseeneeennn. 11%
Publico Alvo...

NUmeros de declaragdes de intencéo

Publico geral — 20 instituicdes
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Alunos e professores — 22 instituicoes
Pesquisadores — 2 instituicoes
Funcionamento ao final de semana...
Sim — 17 instituicoes

N&o — 6 instituicoes

N&o funcionam por: falta de pessoal, localizagdo.

Cobranca de ingressos
Cobram a entrada — 7 institui¢cfes (desse universo, 3 ndo cobram para escolas publicas)
N&o cobram entrada— 16 instituicdes

Associacdo a ABCMC

Todas as ingtituicbes participantes declararam-se socias da ABCMC, porém duas
encontram-se em processo de filiacdo a associacéo.

Bloco I

Objetivos das institui¢cdes ( organizado por categorias declaradas)

Divulgacéo Cientifica— 20 declaractes

Apoio ao ensino formal — 11 declaragbes

Estimular a consciéncia ecol 0gica— 4 declaractes

Resgatar aspectos locais — 3 declaragdes

Aproximacao entre sociedade e universidade — 2 declaractes
Pesquisa sobre historia da ciéncia— 2 declaragdes
Sensibilizar para 0 conhecimento cientifico — 2 declaracbes
Preservagdo de arquivos e objetos — 1 declaragéo

Despertar a curiosidade — 1 declaracéo

Parceiros integrados para o alcance dos objetivos...

Instituigdes publicas — 12

InstituicOes privadas — 3

Plblicas e privadas — 4

N&o tem parceiros — 2

N&o respondeu — 2

Parceiros citados. universidades, secretarias municipais e estaduais, ongs, outras
Institui gOes de ensino, ongs, associagdes, outros CMCls.
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Pontos fortes dos CMCls

Trabalho da Equipe —8
Infra-estrutura— 7

Mediadores — 6

Atividades e projetos desenvolvidos — 6
Acervo—-5

Experimentos—5

Areaao ar livre—4

Apoio dado ao ensino formal — 3
Acesso -2

Capacidade de pesguisa— 2
Intercambio — 1

N&o possuir acervo—1

Ser gratuito—1

Pontos fracos dos CMCIs...

Dificuldades com recursos humanos— 11
Rotatividade de temporarios, dificuldade em contratar pessoal, excesso de trabalho, auséncia de
profissionais especializados.

Dificuldade com verbas—9

Infra-estrutura ( tamanho e manutencéo ) — 4

N&o ser formalizado — 2

Divulgacgéo — 2

Falta de prestigio — 2

Burocracia da administracdo publica— 1

Falta de regularidade nas atividades — 1

Faltade novidade— 1

Como os CMClss se véem em um futuro proximo...

Institucionalizagéo — 1

Criar aternativas de sustentabilidade — 5

Ampliacdo daequipe—1

Ampliac&o do espaco, melhora da estruturafisica— 8
Ampliando o intercambio e a parceria com outras instituicoes — 3
Ampliando o0 nimero de visitantes— 4

Promovendo novasiniciativas— 4

Melhorando o atendimento ao publico — 3

Ampliando e renovando a exposi¢ao permanente — 5

Sendo mais reconhecido, tendo mais prestigio — 2

Vg0 com esperanca— 2

Melhorando o RH — |

Reclamam das condi¢des atuais, mas ndo apontam solucbes — 7
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Bloco I 11

Atividades exercidas junto ao publico pelos espacos...

Exposi¢éo permanente — 22

03 de astronomia, 02 de fisica, 04 de biologia e o restante de temas variados
Exposicéo temporéria— 19

Cursos— 16

Exposicéo itinerante — 15

Oficinas— 15

Palestras— 13

Mostras de video — 11

Teatro—9

Workshops—8

Outros—5
02 planetérios, 01 exposicédo virtual, 01 producdo de brinquedos cientificos, 01 misica

Realiza atividades destinadas a professores da Educacdo Bésica...

Sm-20

Ndo -3

Tipo de atividade realizada — 12 cursos, 07 oficinas, 05 encontros de preparacéo para a
visita ao museu, 03 palestras, 02 projeto méo na massa.

Realiza atividades fora do espaco fisico do museu...

Sim-19

Néo -4

Tipo de atividade realizada — 07 eventos da cidade, 10 exposi¢des, 5 participacdo da
Semana C& T, 05 palestras, 03 oficinas, 02 ciénciamovel, 03 praca da ciéncia.

Atividade de rua diferenciada realizada que gostaria de citar ...

Exposi¢oes e oficinas em pracas publicas — 07

Observacédo do céu — 02

Encontros no interior — 02

Atendimento a portadores de necessidades especiais— 01
Exposi¢do em terminal rodoviério — 01

Participacdo na construcdo de enredo para o carnaval do Rio —01
Chopp Cientifico - 01

Todas as atividades do CMCI fazem uso de experimentos?
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Sim-10
N&o — 13
Quantos profissionais trabalham na concepcéo das atividades e qual o perfil destes...

Meédia de profissionais que trabalham na concepcdo das atividades por CMCI — 6
profissionais

Perfil ( nUmero de citagBes ) — 07 diretor, 06 coordenador de area, 06 educador, 06
professor, 05 estagiarios, 04 técnico, 03 gerente de exposicdo, 02 design, 01

bibliotecario, 01 divulgador, 01 coordenador, editorial, 01 webdesign, 01 produtor
cultural, 01 arquiteta, 10 cientistas, 01 técnico de audiovisual.

As atividades sdo monitoradas e€/ou mediadas?
Sm-23 Né& -0

Perfil da equipe responsavel pela mediacdo ( em nimero de citagBes ) — 20 alunos da
graduagdo, 05 professores, 05 aunos de ensino médio, 02 técnicos.

Ao plangjar as atividades, 0 espaco recorre a outros profissionais que ndo pertencem a
equipe do CMCI, como consultores e especialistas, para auxiliar o trabalho?

N&o — 05 ( pesquisa em livros mesmo, ndo tem verbas paraisso )

Sim — 18 ( recorrem a especialistas, professores visitantes e artistas através de
parcerias. Duas instituicdes declararam pagar pelo servico quando podem )

Como as atividades nascem? H& alguma metodol ogia especifica?

Sim, ha uma metodologia — 06 ( desse numero, somente uma definiu qual seria essa
metodol ogia.

N&o, ndo ha uma metodologia— 18

As atividades nascem através de — 07 idéias e demandas trazidas pelo publico, 07 a
equipe decide junta em reunides, 06 levando em conta as necessidades locais, 02 temas
em evidéncia na midia, 02 testamos as idéias, 01 idéias da ingtituicdo ao qual é
vinculada, 01 as idéias sdo induzidas pelos editais.

Ha algum tipo de avaliacéo junto ao publico?

Néo—-07 Sim-16
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O instrumento utilizado para avaliacdo das atividades € (nUmero de citagOes): 15
questionarios, 01 monitores, 01 caixa de sugestfes, 01 livro de visitas, 01 observacédo
das visitas.

Areas do conhecimento abrangidas nas atividades...

Biologia— 21

Fisica— 18

Astronomia -16

Quimica—13

Matemética— 13

Ciéncias Humanas e Sociais— 13

Histériada Ciéncia— 13

Informatica— 12

Geologia— 11

Outras — 01 letras, 01 arte, 01 psiquiatria, 01 teatro, 02 salde, 01 geografia, 01
transportes, 01 conservacdo da natureza, 01 educacéo fisica, 01 educacéo especial.

Bloco IV

As exposi¢oes interativas do espaco se compdem de...

Experimentos— 17 ( fisica, biologia, quimica, astronomia, outros)
Colecbes— 10 ( fossais,, instrumentos cientificos, outros)
Painéis—19

Videos— 14

Animais vivos— 08

Fotos—17

Textos—17

Outros — 14 ( ex. computadores, maguetes, réplicas, sons)

Os experimentos correspondem ao seguinte percentual do corpo da exposi¢ao:

Mais de 90% - 06 espacos
Entre 80 e 90% - 05 espacos
Entre 70 e 80% - 03 espacos
Entre 60 e 70% - 01 espaco
Entre 50 e 60% - 04 espacos
Menos de 50% - 2 espacos
N&o respondeu — 01
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Critérios utilizados para a escolha de experimentos:

Interatividade — 09 citacbes

Capacidade de gerar indagagdes, curiosidade — 03 citagoes
Adequacdo ao tema— 10 citacbes

Ludicidade — 03 citagbes

L ado espetacular, surpresa— 02 citagOes

Robustez — 02 citagbes

Seguranca do visitante — 01 citacdo

Os experimentos utilizados nas exposi ¢oes possuen:

Etiquetas explicativas — 09 citagdes

Etiquetas de orientacdo de manipulagéo - 02

Osdois—07

Outros — 05 ( identificacdo, questdes provocativas, multimidia, citacbes e poemas)

O design das exposic¢oes &...

Terceirizado — 06
Feito pela equipe do centro — 12
Depende — 05 ( recursos, complexidade )

A construcédo (execucdo dos componentes e montagem) da exposicao é...

Terceirizada 10
Feita pela equipe — 07
Depende — 06 ( recursos, complexidade )

Fatores levados em consideracéo na escolha dos experimentos de acordo com o grau
de importancia...

Muito Mais ou menos | Pouco Esse fator néo
importante importante importante | € levado em
consideracao
Disponibilidade do| 04 05 06 05
mercado
Preco 12 05 02 -
M anutencdo 16 04 - -
Beleza 07 11 01 -
Tamanho do | 03 13 02 1
experimento
Compreenséo do | 19 03 - -
fenémeno por parte do
publico
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Facilidade de interacéo | 19 02 - -
do publico (manuseio )

Tema da exposicéo que | 17 03 - -
0 experimento ira

compor

Popularidade 01 09 08 02

( 0 experimento existe
em outros espagos e
chama a atencdo do
publico)

Ainda no que se refere a escolha dos experimentos, em se tendo a possibilidade de
escolher a forma de interacdo deste com o publico, vocé prefere (respostas organizadas
pela ordem de preferéncia das institui¢coes):

1° lugar: experimentos manipulaveis que ndo possuem uma resposta fixa, dependendo
esta da forma como sdo manuseados,

2° lugar: experimentos em que aspectos do fendmeno podem ser percebidos pelo corpo
do visitante — como por exemplo o Gerador de Van der Graaff e o Gyrotec;

3° lugar: experimentos que sdo construidos pelo visitante.

4° lugar: experimentos que permitem a manipulacdo do publico mas possuem uma
respostafixa- como por exemplo o experimento do “Duplo Cone”;

5° lugar: experimentos em que, a0 apertar um botdo, um determinado fendbmeno é
demonstrado.

Bloco V

Perfil dos entrevistados:

Mestrado e doutorado: 20 pessoas ( 87%)
Especiaizacdo: 02 pessoas ( 9%)
Graduagéo: 01 pessoa ( 4%)

Média de anos de trabalho no museu dos entrevistados: 8 anos
06 entrevistados declararam trabalhar no museu desde antes de sua inauguracao.
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Anexo E - Levantamento do Exercicio de Avaliagédo

Universo de 108 declar agbes + 108 desenhos
Escolas Participantes

Jardim de InféanciaMunicipal Gabriela Mistral
17 alunos de 4 a 6 anos - em 04-12-2007

Escola de Educacéo Infantil Abelhas de M€l
17 alunos de 5 a 6 anos — em 05-12-2007

Escola Municipal Francisco Alves
19 alunos de 10 a 13 anos — em 10-12-2007

Escola Municipal Roma
55 alunos de 10 a 15 anos — em 05-12-2007

O que vocés mais gostaram?

Composicdes cenogr aficas - 41
Floresta 18 (som, arvores)

Tunel 22 (desenhos, aprendi do passado)
Cefalépodes 1 ( porque mexiam)

Objetos de acervo cientifico - 26
Réplicas de dinossauros - 3
Fosseis- 16

tronco fossilizado - 7

Objetos manipulaveis- 5
Globo - 3
Gavetas com fosseis - 2

Multimidias- 9
Separacao dos continentes - 6
Desenho animado - 3

Presenca do mediador —1
Outros-9

filme do Dino que eu vi no clube - 2
De ganhar um vidrinho de petroleo - 5

Gostei de saber como é feito um Dino de verdade — 2
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O gue vocé nao gostou?

Composic¢oes cenogr aficas - 27

Sala do ambar (Fiquei com medo/ ndo gostel ) - 13
Floresta (Barulhos- era escura— néo gostel do cheiro)- 10
Tanel (ndo entendi — achel chato) — 4

Outros- 8
Da parte final do petroleo — 3
Tempo da visita (pouco tempo) — 5

O que mais vocé lembra da exposi¢cao?

Objetos do acervo cientifico - 36
FOsseis - 21

Dinossauro - 1

Tronco fossilizado — 9

Ambar -5

Composicoes Cenogr aficas - 18
Floresta- 4

Tanel — 13

Cefal6podes — 2

Objetos manipulaveis- 15
Gavetas com fossais - 6
Globo Terrestre- 9

Multimidias- 7
Desenho animado — 5
Separacao dos continentes - 2

Outros-10
Petrobrés - 10

Representacdes presentes nos desenhos e textos:
Presenca do mediador - 4

Composicoes e elementos Cenogr aficos - 41

Luzes- 3

Tund - 17
Floresta- 5
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Painel com derivados do petroleo — 6
Cefalépodes 10

Objetos de acervo cientifico - 36
Fésseis originais - 18

Troncos fossilizados - 9

Reéplicas de dinossauro - 9

Objetos manipulaveis - 29
Gavetas de fosseis - 3
Artefato do ambar - 3
Globo terrestre - 23

A CasadacCiéncia- 6

I ncor por agbes obser vadas

O petréleo ficana pedra— 29
Baurusuchus — 35

Fosseis — 24

A terratem milhdes de anos— 15

Frasesinter essantes:

“Desenho eu, a pedra e a Casa da Ciéncia’ — 0 menino se desenhou dentro da pedra,
como se fosse um féssil.

“Senti medo da floresta, mas gostel dela’

“Ensinou coisas que eu nem imaginava gque existiam”

“E interessante ver como eram os animais’”

“Vi animais que eu nuncatinha visto antes’

“Adorei a pedra de milhes de anos’

“E muito dificil encontrar petr6leo”

“Gostel das pedras fosseis porque nunca tinha visto uma delas’

“Gostei dos fésseis porque achei incrivel uma pedra téo antiga mas téo preservada’
“A exposicao mostra que antes de nos, seres humanos, existiavidana Terra’

“A exposi¢do mostra coisas que ndo vemos todos os dias”

161



	CAPA.pdf
	parte pré textual.pdf
	Tese capítulos impressão.pdf

